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le magazine des jeux des ordina tours ae pointe 



_ X Special Titus - Special Grandslam 
Batman i Movie ■ Shadow Of The Beast • etc... 
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TESTS 

ARCADE/ACTION 6-30 

FOU: decouvrez le nouveau togiciel das auteurs de Xenon 

et Speedball: Xenon 2, ca demenage! 

QUE CHOISIR?: las adaptations de GemN Whgs. 

Paperboy, Shirobl. Stridor et Xenophobe sont-elles 

reussies? „ . .. 

MODE: MicroStyle joue les ecolos avec Rainbow Warrior, 

un soft sponsorise par Greenpeace, alors que New-Deal 

debute dans la micro avec Safari Gun, dont le but est de 

sauver les animaux en voie de disparition. 

SPORT 32-37 . _ . 

MASO: deux softs de tennis sortent le meme mois: Passing 
Shot, distribue par Ubi Soft, contre Great Courts, edit© par 
Ubi Soft. L'editeur francais vient d'inventer t'auto- 

PRIX DE VITESSE: deux mois avant la sortie de Hard 
Drivin, MicroStyle propose un excellent jeu dans le meme 
genre': Stunt Car. Ca fait mail 

SIMULATION 38-39 

ORIGINAL: mindscape sort Life & Death, une simulation 
d'operation chirurgicale. Surprenant a premiere' vue, prenant 
au final! 

AVENTURE 40-44 

ENFINI: second soft faisant suite au phenomene Dungeon 
Master, Bloodwych est arrive avec un peu de retard, mais il 
est la, et nos nuits sont a nouveau beaucoup plus courtes. 

REFLEXION 44-49 

UPDATES: Mindscape propose une nouvelle veision de son 
tres bon jeu d'echecs sous le nom Chessmaster 2100. 
Electronic Arts relance la Populousmania avec un premier 
disc supplemental, Populous: Promised Lands. Encore 
plus fou! 

PEDAGO 30 

CA ALLAIT: seul pedago recu ce mois-ci, 69, la Revolution 
Francalse propose du bon et du moins bon, mais de beaux 
grapnismesl 



NOUVELLES VERSIONS 

Les adaptations Amiga, PC et ST de jeux deja testes sur 
d'autres machines dans les precedents numeros. 



SOUS LES ARCADES 



II y a de supers nouveautes dans les salles d'arcade: 
Willow, le dernier Capcom, mais aussi Aquattack de chez 
Taito, une nouvelle course de voiture signs Sega, Super 
Monaco Grand-Prix. Legend Of Hero Tomna et bien d'autres 
jeux. 

C0NC0URS 

Qui a gagne le poster dedicace par George Lucas de 
I'affiche d'lndiana Jones & The Last Crusade? Oui a gagn&i 
le magnifique echiquier ou la planche a voile? Tous laSjj, 
resultats de nos concours de I'ete. 

Le concours Batman qui fait suite a notre dossier djj 
precedent numero. Si vous ne I'avez pas, e'est rate, parca 
que les reponses sont dedans I 

TELECHARGEZ 
LES PREVIEWS 

Vous aviez I'habitude que Ton vous montre les previewgj| 
alors maintenant nous allons vous les donner. Enfin, disonaj 
qu'il va vous falloir les gagner, en attendant que la 
telechargement arrive sur notre serveur 3615 Gen4. 



POSTERS 



Comme d'habitude, le poster de la couverture, Hound Of 
Shadow el la conversion d'arcade du mois, Strider. 



PALMARES 



Ca e'est nouveau! C'esl le palmares des jeux testes dans! 
ce numero, et le rappel de celui des deux derniers I 
numeros. Pratique, il vous permet d'avoir rapidement sous I 
les yeux tout ce qui est sorli ces derniers temps. 
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Les QUATRE d'OR 

Les 4 d'or sont les recompenses allribuecs par 

GENERATION 4 aux meillcurs rtalisalcurs 

(soctfUis, programmers, graphistcs, musiciens...) 

des meillcurs jeux micro de l'anncc et aux jeux 

cux-memes, bien entendu. Pour I'annee 1988, 

nous les avions decerncs dc manierc un pcu 

cotifidcnUellc et a 1'aide de noire seul jugemcnl. 

En Janvier 1990. GEN 4 organises une mamfcsimu 

plus solcnnclle pour la remise des pnx aux 

laureais pour Pannde 1989. Nous vous en parlon.-, 

deja car vous allez participer, si 1c cocur vous en dii 

a la designation des gagnanls en volant voits-memr. 

pour les meillcurs dans chacune des categoric-; 

que nous vous indiquerons dans 1c prochain numero 

Le bulletin dc vote sera dans le numem 

dc decembre et le melange de vos choix et des 

notres decidera des gagnants. Ne vous pre"ci;nkv 

pas dans vos choix, des maintenant, car les jeux 

qui arrivent d'ici a d^ccmbrc sonr assez fous. 



COMPAGMES 
ETRAMGERES 



II n'y a pas grand chose de neuf ce mois-ci, mais on a 
quand meme reussi a glaner pas mal d'informations sur les 
softs qui doivent sortir dans quelque temps. Pour les fans, 
les dates de sortie des prochains Sierra-On-Line! 

COMPAGMES 
FRANCAISES 

Comme chaque anrtee avant Noel, les editeurs francais se 
reveillent et nous annoncent des nouveautes par centaines. 
Cette annee, le cru s'annonce excellent. 

SPECIAL TITUS 

Cela faisait deux mois que Ton voulait y aller, mais on avait 
pas trouve le temps. Ce mois-ci, ca s'est fait, et on vous 
presente en exclusivile totals et complete Dark Century, 
Knight Force et Wild Street, et on y parle de quelques 
projets! 

SPECIAL GRANDSLAM 

Surtout connu pour son adaptation de Pac-Mania, la 
compagnie anglaise va faire fort grace a un accord avec 
des developpeurs allemands. et nous presente I'un des 
meilleurs jeux de karate, et le futur grand jeu d'aventure 
inter act if. 



PREVIEWS 



Nouvelle preview sur Shadow Of The Beast, LE soft 
Psygnosis qui va faire un carton, et qui est deja considers 
comme le meiileur soft jamais fait sur Amiga. 
On presente encore une (ois Batman, mais cette fois-ci 
toutes les phases sont presentes et la version Amiga nous 



a laisse sans voix! Les jeux du cirque sous forme d'un 

veritable cartoon jouable, e'est Fiendish Freddy's Big Top 

O Fun! 

Vette!, le nouveau simulateur des auteurs de Falcon est 

fabuleux, et est encore plus impressionnant que le celebre 

simulateur de vol. 

Deux superbes jeux Hewson -sont presentes: Stormlord et 

Onslaught Le dernier propose sur ST un degrade de 160 

couleurs constament dans le fond! Ou va-t-on? 

LucasfNm Games termine un nouveau jeu d'aventure. En 

fait, e'en est un'ancien qu'ils adaptent sur Amiga at ST. 

Cost dans le style de Zak Mac Kracken et ca s'appelle 

H .iniac Mansion. 

S Imarils continue sur sa lancee avec Le Fetiche Maya, un 

s ivoureux melange d'arcade et d'aventure! 

r vous avez aime Populous. Sim City de Broderbund vous 

eichantera. Vous y gerez une ville. de sa construction et a 

s.i vie de tous les jours! 

El bien d'autres previews dont Vaux, Untouchables, Highway 

Patrol, Keef The Thief. Rally Cross et Sword Of Twilight 



DOSSIER LOVECRAFT 

Le jeu de role sur ordinateur existe. et nous y avons joue. 
Hound Of Shadow presente les memes interets et la meme 
liberie de jeu que les vrais jeux de role. Base sur I'Appel 
de Cthulhu, on en profile pour vous presenter Lovecraft, 
son oeuvre, et bien sur, le jeu en question. 



PETITES 
ANNONCES 



Tout s'achete et tout se vend, surtout en ce moment, a 
quelques mois de Noel. Profitez-en pour vendre ou acheter 
la machine de vos reves... 



SAPRISTI 

Ces! tous les jours la foule sur notre serveur 3615 Gen4, et 
disposant d'un systeme de lecture tres complet, et done 
compfexe, nous vous I'expliauons en detail! 

LE BIDOUILLEUR 
MALADE 

Des trues et des astuces pour tous les jeux recenls sortis 
sur Amiga, PC ou ST. Gillus, Toubab et Arioch vous ont 
concocte des trues comme on en trouve nulle part ailleurs. 



100 pic 



laces gratuites pour le Salon de la Micro 

Quele est ta couleur du dieval blanc tfhenri IV? 
A quel diiffre de 1 a 5 je pense tres fort au moment ou feais? 

En repondant a ces deux questions tres selectives sur une carte postale, vous pourrez gagner votre 
entree gratuite (valeur 30 francs) au Salon de la Micro et en vous depechant de maniere a ce 

qu'on vous les envoie avant le 13 octobre, date du debut de la manifestation a I'espace 

Champerret, porte de Champerret a Paris. Si„ par hasard vous etiez plus de cent a donner les 

reponses exactes, nous devrions proceder a un tirage au sort. Vos reponses doivent arriver avant le 

vendredi 6 octobre minuit. Vous pourrez voir sur notre stand des choses aussi insensees et 

inesperees que le celebrissime AVENFOU himself en personne ainsi que le fantastissime MIC 

DAX, celui qui minitelise plus vite que vos ombres, et aussi des previews exclusives venues du 

monde entier sur ecran geant avec les nouveautes du PC show de LONDRES, et encore une 

surprise, grande premiere dans le monde des jeux micros et des cadeaux, des cadeaux, tous les 

jours; on vous attend. Ceux qui ne pourront pas venir nous voir decouvriront tout c,a dans le 

numero 16 vers le 22 octobre ainsi que .... 

Dans le prochain numero de Generation 4: 

??????? Tout sir Is plus grand jeu d"av«ilura trancoi! do la ranfrsa - ATMOSPWREI 

Docouvrei to monde fuhirisle Cyberpunk ■ NOUVEAUTESI Spodal PC show ■ USSIVE1 la neuvele 

fermule onridiie de Condration 4; pkii de pages, plus do maquette, plus do plus.... 






& ARCADE/ACTION 



PAPERBOY 

EUTi MV.200F 1 ioueur 
Sy stoma' Amiga / ST 



Pour vous fairs de I'argent do poche pendant les va- 
cances, vous avez trouve un petit boulot qui consiste 
a livrer les journaux, chaque matin, a leur abonne. Mais 
voire tournee est longue et vous disposez de peu da 
temps. C'est pour cela que, pour la parcourir de bout en 
bout, vous decidez de I'effectuer a vslo. Cependant si 
cette methode comporte I'avanlage de vous faire gagner 
du temps, vous allez devoir faire preuve d'une grande ad- 
resse. votre tache se resume tres brievement: a chaque 
lois que vous passerez pres d'une boite a lettre, il taut 
lancez un journal a I'inteneur. Bien sur, pour reussir il faut 
non seulement bien vise mais aussi etre parfaitement 
equilibre sur votre velo, sinon le journal manque sa cible. 
Mais d'autres difficultes vous attendant. Vous devrez eviter 
les passants. les chians qui prennent un malin plaisir a 
vous couper la route ou les travaux qui obstruent les trot- 
toirs. Mais le plus dangeureux provient des carrafours ou 
las voitures debouchent sans crier gare. A chaque lois 
que vous manquez una boite a lettre, son proprietaire 
n'est plus abonne le lendemain matin. En revanche, si 
vous reussissez a toutes les garnir, vous gagnez un 
abonne at ce jusqu'a la fin du niveau, Apres chaque tour- 
nee, vous aurez droit a un bonus. II suftit d'atteindre, non 
plus des boiles a lettre, mais das cibles. Bonne chancal 




G4HE OUER G.4MEOUER Q-4ME OUER 04ME OUER 



extra! ffiieSailp&un 



THE HORLDMOST THR0H4BLE HEMSP-4PER 



PAPERBOY CALLS IT QUITS 




mm 



nfh, il arrive sur 16 bits, et en plus il est reussL 
Les graphemes sont de bonne qualite, Idem 
pour les sons. Quant a ('animation de votre 

,velo, II n'y a rien a dire. Un pettt reprocne tout 

de meme, II provient de la vision du Jeu. Cette vus de trois 

Sjarts ne garantit pas d'eviter les obstacles a chaque fois. 
n crott etre passe et c'est la chute. F'o'.j para <* ce genre 
de surprises, II suftit de legerement anih .-• ies mouve- 
ments et tout rentre dans lordre. En resume, Paper Boy, 
meme si Taction deviant un peu repetitive, ei ce malgre MS 
phases de bonus, reste un soft plaisant a jouer. 



..teste un soft plaisant a jouer.* 



Adaptation reussie par Elite de ce jeu, pas super- 
be, mais assez original, et droie pour etre bien 
prenant. C'est le type meme de jeu auquel on 

rejoua sou vent, histolre de faire mieux que la 

derniere fois. On regrettera que le scrolling solt un peu 
hache sur Amiga, et que i'ecran soft assez petit sur ST, 
mais I'lnteret est present et on se lalsse prendre a y Jouer 
souvent 



BETTY FRANC HI 



MISE EN BOITE 



Betty a beaucoup de meritei En effet, c'est la 
lemma de Robert, et il faut vraiment avoir des 
nerfs d'acier pour le supporter. En plus, il est 
toute la journee devant I'ordinateur, ce qui fait 
quelle ne peut jamais jouer a sesjaux preferes, 
' qui sont Rogue, Populous et New-Zealand Story. 




FRANK LADOIRE 

II y est enfin arrive! Frank est desormais Redac- 
teur en Chef Adjoint. Si vous le voyez, ne lui 
dites pas qu'il s'esl fait avoir et que le 
redac'chef va lui filer tout son boulot pendant 
qu'il partira bronzer au solail. Quoi qu'il en soil. 
Frank arrive maintenant a marcher avec une 
seule bequille. En attendant d'etre "normar.il 
joue a Xenon 2. Stunt Car et Kick Off, 



JEAN DELAITE 



DIDIER LATIL 



Jean est totalement desinteresse. La preuve. il 
vient de changer de boulot pour un plus eprou- 
vant at moins paye! Enfin, cet ex-catcheur ame- 
ricain qui tente depuis quelque temps de se lan- 
cer dans le Show Bizz est un fan de House 
■ Music. C'est peut-etre pour cela qu'il adore 
Xenon 2! II joue aussi beaucoup a Falcon 
Mission Disk 1 et Btoodwych. 



ROBERT FRANCHI 



Robert a beaucoup de merits! En effet, c'est le 
marl de Betty, et il faut vraiment avoir des nerfs 
d'acier pour la supporter. En plus, elle est toute 
la nuit devant I'ordinateur. ce qui fait qu'il ne 

?aut jamais jouer a ses jeux preferes, qui sont 
etris, Chess Psion et Xenon 2. 




Si vous ne voyez presque pas sa tele ce 
mois-ci, c'est que Monsieur a passe 15 jours 
aux Etats-Unis. qu'il est ensuite parti une semai- 
ne au Maroc, el trois jours en Allemagne 
(comme par hasard pendant la fete de la Bierej. 
S'il avait le temps de jouer, ce serait a Biood- 
wych, Stridor et Stunt Car. Vivement la rentreei 
qu'on le voit un peu plus souventl 



STEPHANE LAVOISARD 



ment lui dire qu'il est le meilleur, que "son" ma- 
gazine est le plus beau et qu'il joue mieux que 
tout le monde a Kick Off! A cote de 9a, il est 
aussi insupportable, car il dit nous en parlant de 
lui. car avec ses multiples pseudos, il souffre 
desormais de schizophrenic aigue. En attenant 
que 9a se passe, Stephane jouENT a Blood- 
wych et Stunt Car. 

PHILIPPE OUERLEUX 

Philippe tient a faire un dementi: "je ne suis pas 
1 truand", declare-t-il, Disons done qu'il ?st 
f juste un voleur. Enfin, pour se consoler de ne 
> pas reussir a terminer Personnal Nightmare et 
de se faire battre souvent a Kick Off, il a decide 
de s'attaquer a Indiana Jones & The Last Crusa- 
de: Adventure Game. Le pauvrel 



& ARCADE /ACTION 



BATTLE VALLEY 

HEWSON mi».200F 1 louour 
Systenm Amiga 



Depuis quelque temps, reqne sur terre un climat de 
quietude. Le sommet de fa paix s'est acheve sur un 
franc succes. la ratification d'un traite par toutes les gran- 
des puissances de ce monde visant a eliminer totalemenl 
tous les missiles a moyenne portee. Le desafmement total 
est en vue. Et puis soudain, on apprend qu'une bande de 
terroristes a reussi a voler deux de ces missiles. Leurs in- 
tentions son! claires: ils menacent de les utiliser si leurs 
comparses ne sont pas liberes de prison. Pour le bien de 
I'humanite et pour ne pas enlraver les negociations en 
cours, ils doivent imperativement etre mis "hors services". 
C'est a vous que Ton a conlie cette terrible mission. On 
sait ou ils se trouvent, dans une region nommee Battle 
Valley, en plein desert retranches dans un ranch. Pour les 
combaltre vous avez a voire disposition deux engins de 
guerre: un tank et un helicoptere. II s'agit de bien les utili- 
ser. Le tank devra partir en premier afin de degager la 
vole pour r helicoptere et vice versa. La partie sera rude 
mais vous disposez de nombreux appareils. Bonne chan- 



a sortie de Sllworm fait des emules. Mais dans 
Battle Valley, vous jouez tout seul, compliquant 
m cela voire lache. Mais ne vous inquietez pas, 
I y a moypn de sen sortlr. Au niveau de la qua- 
lite du jeu, c'est du tout bon, meme si tout n'est pas par- 
fart. Premleremem I' an I mat Ion est superbe avec deux 
scrollings dlHArenttots Ensufta les graphlsmes sont tout a 
fait corrects. Malntenant, passons aux critiques. Au niveau 
des bruitages, la qualite n est pas homogene. Certains sont 
excellents et d'autres ires moyens. Ensufte, on peut noter 
que le deplacement du char n 'spouse pas exactement la 
nature du terrain, lul donnani parfois des mouvements un 
peu curieux. Mais dans I'ensemble, Battle Valley est un sort 
qui merits votre attention. 




Volla un soft bien 
etrange. Tres bien 
realise, avec des 
scrollings super- 
bes, c'est une sorte de Silk- 
worm ou un seul joueur 
commande un char et un he- 
licoptere. Bien sur, II les 
commande 1'un apres I'autre, 
mals II taut que les deux en- 
gins s'entraldent pour passer 
certains obstacles. C'est ori- 
ginal et surtoui tres bien fait, 
mais le vous consellle tout 
de mime de I'essayer avant 
de lacheter... 



ANIMATION i 82 % P a» &1T 
SONi 75X 

INTERET: 76% 



BATTLE VALLEY 







ST 



Magazin 

le mensuef de l'Atari ST 



HONTEUX, MAIS 

EXCLUSIF ! 

Tous les jeux Mirrorsoft 

de I'hivers 89-90 se 

mettent a nu pour vous. 

Strip-tease complet... 



IH.'1'l.'.H'H-l 



»¥«Ti 



DECHIRANT!! 



Abandonne par 
un Anglais, il 
est recueilli par 
un Suisse. 

Calligrapher, un 
traitement de texte de 
haut niveau va pouvoir 
enfin tenter sa chance 
sur le marche'. 
Presentation complete... 



U-JMMt\*tU 



JEUX 



I ROCKET RANGER] 

Bien malgre lui, le heros 

AURANT LATA sauve la fillo du 

professeur Semite, des mains 

goulues des nazis. 



IXENOPHOBEJ 

Un jeu insignifiant qui ne vaut 

vraiment pas LA PEN. 

I RAINBOW WARRIOR] 

Notre envqye special, le petit 

Gregory TUR-ANGE, specialiste 

des jeux de plongee la teste 

pour nous. II n'en est pas 

encore revenu! 

et plein d'autres jeux... 



et des mlliers d'autres., 



OBRE EST CROUSTILLANT! 



TRIPAL, HORMONAL, 
CELLULAIRE, VIRAL, 
CHARNEL, VISCERAL 
EPIDERMIOUE !!!!! 



Apres 2 ans de chastete ataridienne et 
fidelit e au ST, les fans explosent ! 



Le ST-E est LA 



UN FOU D'AMOUR PARLE.. 



NE RATEZ PAS 

LE NUMERO 
D'OCTOBRE I 



EJ2EO 

Au sommet de sa 
gloire, ST Mag 
change sa formu- 
le des son n' de 
novembre., au 
risque de se (et 
vous) perdre. 
Presentation... 



NE RATEZ PAS 

LE NUMERO 

de NOVEMBRE 



dblobl MAu 

ca va demenaaer! 



BRULANT! 



Les locaux 
d 'Atari France 
reduits en 
cendres! 

Notre reporter etait la... 



ODIEUX! 



lis ecoulaient des 
logiciels pirates 
jusque dans les 
grandes surfaces! 
La societe WINGS n'etait 
pas vraiment en regie. 
Les details de I'affaire... 



.sujets passionnants 






& ARCAD£/ACrfON 



TRIPPLE X 

cnv.200f I jouour 
Systomoi Amiga 



Vous etes une bills. NonI Ce n'est pas una insulle, 
vous etes reellement une bille, ou plus exactement 
une boule. Vous devez vous promener dans des labyrin- 
thes el recuperer tous les tresors, disquettes et autres ob- 
jets qui sotit a I'ecran. Le lout, evidemment en evitant tous 
les lantomes, gnomes et autres creatures qui peuplent ces 
labyrinthes. vous pouvez pousser des rochers sur ies 
monstres ou bien leur tirer dessus. Si un rocher vous 
gene, vous pouvez le detruire. Vous avez aussi un certain 
nombre de bombes que vous pouvez poser. Une fois 
votre mission accomplie, il ne vous reste plus qu'a trouver 
la sortie et vous retrouver dans une autre partie du laby- 
rinthe et ainsi de suite jusqu'au niveau sulvant.. 



Je ne diral pas qu'll est nul, II est meme amu- 
sant, mais II manque un petit quelque chose 
dans ce jeu pour vraiment m accrocher. Peut-eire 
le manque d action, car on fall un peu toujours la 
meme chose dans Tripple X. On diraK un vleux jeu que j'ai 
eu sur mon Atari 800 et dont j'ai oublie le nom. C'est vous 
dire si ce jeu va me marquer. Je crols meme que je 1'ai 
cleja oublie. Au fart, de quol parlais-je ? 




GRAPMSMEi 477, 

ANIMATION! 42% 

SONi 37% 

INTERET: 35% 



HIGH STEEL 

SCREEN 7 MV.200F I jouour 
Systomoi Amiga / ST 



Comme votre tenue le laisse supposer, salopette et 
casquelte, vous n'etes pas un intellectuel, mais un 
macon, qui doit tout de meme reflechir avant de se lancer 
dans la construction des immeubles pour laquelle il a ete 
embauche. Une grue vous envoie des poutrelles et des 
briques avec lesquelles vous devez edilier vos construc- 
tions (qui augmentent en hauteur avec les niveaux). Mais 
le grutier n'est pas votre copain, et de temps en temps il 
vous parachute des gremlins, des peaux de bananes et 
des globules d'acides qui pompent votre energie ou vous 
tuent. Heureusement, I'energie peut etre recuperee grace 
aux sandwichs et aux bouteilles thermos. A vous de pous- 
ser ou d'eviter les ennemis pour placer les poutrelles et 
monter les briques le plus rapidement possible (bonus 
oblige!). 



HlGHSTia 

GRAPHSMEi 68 X M ^ r a« 

ANIHATIONi 72X W?!£l&-*2, 

SON.67X *««**" 

INTERET : 74% 




il est un jeu simple, autant par sa 

fta par son 
requtert tout de nierrw da la stra- 
n'esi pas necessalre de se strr-iser cur 
vaut mlcux raster cool at retlechlr vita, 
poutrelles it certains endrolts, on moni* 
a la construction. II taut egaiemenl poua- 
dans un coin qui ne risque pas de gener 
la suits du jeu. High Steel est un bon petit jeu, dont la 
" pas sans rappelej Rock'n Boll d'Acttvlslon 
"" connti ca " 









YS, 8 GRANDS PRIX 

TW:~-»--- Mrfe' Bi«K .:.. 



C Tempslimite par course 
(qualification obligatoire). 

□ .-*!tand reparation (collisions, 
sorties de route...). 

' J3 Conduite «sauple» conseil- 
lee sous la pluie. 

□ Disponibte sun AMIGA-PC. 
AMSTRAD-ST-C64 



C'EST UN JEU VIRGIN LOISIRS 



Corp. TS8S Pmxtun par Art&vw SHE f N Programme par ■■ FheSBfeS Dn 




ARCADE /ACTION 




Le journal a scandale 'Soonday Spirit' a reussi son 
coup au-dela de toule esperance. L'article infamant au 
sujel de noa voisins extra-terrestres s'esl soide loul sim- 
plemeni par une declaration de guerre. Fori heureuse- 
ment, la Terre a mis au point dernierement un vaisseau 
de guerre de la nouvelle generation: Gemini Wing. Vous 
etes envoyes (seul ou a deux) dans ce vaisseau arms 
d'un canon a double laser pour detruire et traverser les li- 
gnes ennemies. En chemin, vous pouvez ameliorer votre 
armement; tir triple, tirs-bonus (2.000. 5.000 ou 10.000 
points), missiles a tetes chercheuses. vies aupplementai- 
res. ainsi qu'un rayon mortel qui nettoie tout I'ecran. A la 
fin de chaque niveau, vous aurez face a vous une formi- 
dable forteresse ennemie qui tentera de mettre un terme a 
votre progression... 




Encore un shool'em'up allez-vous me dire? Oul, 
rnais celui-la est beau. On dirait un dessin 
aniine. Les graphismes son! superbes, et il y a 

I un tres grand nombre da pieges differents. Sans 

compter, blen sur tous les ennemls. Una belle muslque 
vlent agrementer te Jeu, et ce n'est que tres rarement que 
Ton entend un bruit de tir. Autrement, le jeu reprend toutes 
les recettes deja connues par lee habitues de ce genre de 
jeux: les 'bonus armement durant te jeu et le super-ennemi 
a la fin de chaque tableau. Pour ceux qui aiment les jeux 
de tir, c'est un bon achat, surtout qu'll ne sera pas alse de 
terminer ce Jeu. 




Dans le genre shool'em'up a scrolling vertical, il 
s'agft surement d'un tres bon, blen qu'll n'att tou- 
tefois rlen d'exceptionnel. D'abord. en ce qui me 
concerne, j'ulllise un joystick a tir automatique, 
nombre d'ennemls qui deferlent vlent vite a bout de 
stance de mon Index. Le problems, c'est que I'utillsa- 
des armes-bonus oblige a debrayer le tbr automatique 
pour revenlr en mode normal. Un peu embetant, mais c'est 
une question d'habitude. A pari ca, I'apparilion des bonus 
est aleatolre, ce qui est dommage car la progression du 
joueur depend plus du hasard que de sa dexterlte. Le 
deplacement du vaisseau est un peu lent, et la tache 
devient presque 'Vnlssion Impossible" a partir du septleme 
niveau, Mais avant d'en arrh/er la, vous y passerez de bons 
momenta 



GEMINI WINGS 



GRAPHSMEl 71X 



««*•! 



,«»» 



ANIMATION. 70X ^l^fifS* 
S0N.78X 5»»f**^^* 

INTERET: 73% 



v* 






FERRARI FORMULA ONE 

- La course de'Formule 1 au grand cor 

"Le pfialisme esl vraimeni saisrssant. la c 

; :'ii \t>-", ifii nnrque Vosadversairessonl r. 

chez Ferrarif Toutes les parties reglages ajoutenl 

une dimension supplemenlaire au jeu, qui 

s'inscriidarislaligrieedesgrandessimulalions" 
Generation 4. 
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PC (5 25 & 3.5) 

Bientflt, sortie des versions Commodore 64, 

Spectrum el Amslrad cassette el dlsquetle. 

Contactez votre revendeur le plus prache ou 
ELECTRONIC ARTS, THE LANGLEY BUSINESS 
CENTRE. 1H9 STATION BD, 
LANGLEY, BERKS SL3 8YN, ANGLETERRE 
(Tel: 19 44 753 46465) 
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Stridor est Incontestabtement I'un des meilleurs 
Jeux d'arcade du moment L'adapter sur un micro 
semblait etre una mission Impossible, el cette 
version de StrkJer en est d'autant plus reussle 
On y retrouve en effet tous les tableaux de I'arcade, tous 
les monstres et tous les pfeges. C'est vraiment dement! Le 
Jeu est un shoot'em'up mele a un jeu de grimpette, mals 
qui depasse tout ce qui c'est rait dans le genre. Le plus 
surprenant reste sans aucun doute que la version ST est 
meilleure que fa version Amiga. Certes la muslque est 
moins bonne, mals les couleurs sont moins tames et sur- 
tout to Jeu est plus rapide. EnTin, ca reste quand mdme ex- 
cellent sur Amiga. L'une des mellleures adaptations de leu 
d arcade du moment! 




iphane n'arretaft pas, depuis trois semalnes, 

nous rebatlre tes oralltes avec cette adaptation 

" trouvatt dementiene, grandiose, revolulionnal- 

, .1c (la vous epargne les 42 autres adjoctlfs 

qull avah trouve). Pour una fois, il etaH bien reveille et ses 

sens emousses ne I'avaient pas trompe. SI Je vous dis que 

c est exactemerrt comme le Jeu d'arcade, bon nombra d'en- 

tra eeux qui le connalsse me diront que c'est impossible? 

lis ont tort pourlant, et le visage rejoul et epanoul des gens 

Iul ont joue a ce loglctel est seton mol la meilleure preuve 
b ses qualites. Un soft dementiel, grandiose, revolutionnal- 
re - <rtc - 




Bravo! c'est le mot qui vlent tout de suite a la 
bouche apres avoir vu la conversion micro de 
The Stridor, tout en connalssant la version arca- 
de. Meme si tous les details n'y tigurent pas, te 
Jeu reste neanmolns tres fidele a I'origlnal. Quant a la reali- 
sation, on ne peut qu'etre admiratif tant la qualite generate 
est excellent* Au niveau des graphlsmes cast supeibe no- 
tamment les decors. Pour les bruitages et la musioue 
meme remarque. Enfln, parlons de I'animatlon qui est tres 
correcte memo si partois elle se revefe un peu lente (sur 
Amiga). Mals ce leger detain ne null aucunement a la Joua- 
bllHe du sort De plus, faction est prenante et la drlficulte 
croissants, alors que demander d'autre? 
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H.A.T.E. 

GREMLM MV.200F I jouwr 
SysMmot ST 



Vous voici projete en Can 2320, periods de grand trou- 
ble pour la galaxie. La menace des aliens se fait de 
plus en plus pressante. Les differents secteurs et planetes 
oil rhomme s'esl etabli et a prospers peuvent tomber. 
d'un jour a I'autre dans les mains de ces ennemis. De 
plus, rhomme n'a plus 1'experience du combat, accuentant 
ses faiblesses. L'humanite a besoin de vous pour repous- 
se r ces forces ennemies. Mais pour les combaitre effica- 
cement, vous allez subir un long et dur enlrainement. 
Celui-ci aura comma Ihealre d'operation Stripworld, la 
base d'entrainement de tout pilote de chasseur galactique. 
Une fois la-bas, vous allez devoir collector toute les cellu- 
les de plasma qui jonchent le sol. Suivant le nombre 
ramasse et la puissance de feu disponible, le nombre de 
vos vies variant lors du niveau suivant. De plus, a chaque 
niveau, vous changez de vehicule. Pour le deuxieme, vous 
vous retrouvez aux commandes d'un char d'assaut. Pour 
le troisieme, il s'agit d'un aeroglisseur. En fait, chaque ni- 
veau conditionnele suivant. Plusieurs bameres sont po- 
sees en travers de votre route, comme des missiles a 
tetes chercheuses, des chasseurs ennemis. des projectiles 
provenant du sol ou encore des mines. Pariois, vous trou- 
verez des armes supplementaires. Pour les utiliser, il suffit 
de presser le bouton "fire" en meme temps que vous 
prenez ou perdez de I'altitude. Vous allez devoir laire 
face. 



XENOPHOBE 

MICROSTYU miMOf I d 2 joMuM 
Systems ■ Amiga 



Xenophobe est avant tout un jeu d'arcade. Tiens, a 
propos, savez-vous ce que ca veut dire, Xenophobe. 
Je suis sur que la plupart d'entre vous 1'ignorent. Eh bien, 
ie vais vous eviter de vous decarcasser pour retrouver ce 
didionnaire, que Ton vous a offer! a la fin de votre 
raine sous un tas de disquettes: "Se dit de 
il est xenophobe, s'il est hostile aux etran- 
, „ tout ce qui vient de I'etranger.' (NDLR: Arrete 
de prendre les lecteurs pour des ignaresi). Attention, a ne 
pas confondre avec Xenophile qui a la signification mver : 
se Comme quoi, Generation 4 peut egalement pourvoir a 
['education du plus grand nombre! Cetle page culturelie 

\T . , ,- _ ___- _.. :~.. Inrlrm^int /lane ro mil 



7ame e 
quelqu'up, 



etant bouclee, passons au jeu. Justement, dans ce jeu, 
vous etes un xenophobe. II faut dire que votre planete a 
ete envahie par une hede d'aliens prets a tout pour 
asseoir leur domination. Comme d'habitude, votre role est 
de detruire ces ennemis. Le nombre de tableaux est im- 
pressionnant et au cours de voire marche, vous pourrez 
recuperer divers objets vous permettant de lutter a armes 
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'idee de falre un Jeu du type Zaxxon sur une ma- 
chine comme le ST n'est a premiere vue pas 
mauvalse. Apres tout, ce genre de logiclel a lar- 
_ _ gement eontribue a la renommee de nos glorleux 
8 bfts Seulement volla, par rapport a ces premieres ver- 
sions, Hate n'apporte pas grand chose, si ce nest de chan- 
ger de vehicule au fll des tableaux. Neanmoins, la 
realisation est assez bonne et I'eftet 3D tres blen rendu. 
Avec des graphismes plus colores, plus detallles el une 
meilleure animation (un peu lente dans le cas present), nul 
doute que ce soft auraft merite la note maxlmale. Avis tout 
de meme aux amateurs- 
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(presque) egales. Si vous vous sentez un peu seul, vous 
pourrez toujours jouer a deux, en meme temps mais pas 
-■■ meme endroit. L'ecran etant alors divise en deux par- 



J'al beau essaye de chercher, et de chercher en- 
core, ce qui pourrait "sauver" ce todctel, maisje 
ne trouve rien. Pour sortir du lot de ce type de 
Jeu, la realisation doit etre excellenle et dans le 
„,„ present, e'est rate. Jugez done! Les graphismes sont 
enlermes dans une fenetre excedant a peine ies 2/5 de I'e- 
cran et en plus lis sont mauvais, c'esl-a-dire aussl bons 
que ceux des 8 bits. Les personnages sont mal dessines el 
les couleurs mal cholsies. Au niveau des sons, meme 
remarque. Mais le pire reste a venir, car I'interet du toglciel 
o'ohApb i mc iimltA Onolt? oauvrete! 



s'avere tres limits- Quelle pauvrete ! 
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SAFARI GUN 

NEW DEAL PRODUCTION MV.200F 1 fouour 
Systems t Amiga / ST 



Voila une idee qu'elle est interessante. Et le jeu va 
(airs plaisir a BB. Vous devez partir dans la jungle 
avec dans une main un fusil, car il y a beaucoup de bra- 
conniers qui en veulent a voire peau, au moins autant 
qu'a celle des animaux qu'ils exlerminent, el dans I'autre 
main un appareil photo pour prendre des cliches des 
animaux dans leur milieu. Chaque photo vous sera ache- 
tee un bon prix, et chaque braconnier liquide vous vaudra 
aussi une recompense. Si vous revenez vivant de CBtte 
mission, vous serez alors envoye dans une autre region 
afin de continuer votre croisade pour sensibilizer ['opinion 
publique. 



Pour un premier soft, les programmers da 
New-Deal font fort. Safari Gun est en effet origi- 
nal et bien realise. Quand je pense qu'll y a des 
~"" gens qui en sont a leurs 10eme mauvais 
programmes sur ST ou Amiga et qui programmer! depuls 
des annees, ca fart plaisir de voir une nouvelle compagnie 
(rapper fort d entree de jeu... Bref, Safari Gun est un k>gi- 
ciel distrayant qui possede un Interet plus important qu'O- 
peratlon Wolf, meme si le prlncipe teste le meme. 
Graphlsmes de qualite, muslques et bruflages digitalises, 
tout est soigne. Bravo a New-Deal, qui nous rend malnte- 
nant impatient de voir Fire! 





il demarre en Heche avec ce premier 

Le theme eoolo du feu est partlculierement 

sympalhlqus: met les braoonnlers et photogra- 

iphler les ,Mi.!M.it (Safari Guns n'est pas encore 

par B.B., mate...). Attention a ne pas allez trop vfte 

en confondant la Winctostf* et le Pentax! Les graphlsmes 
sont suberbes, avec une presentation pleine d'htimoor, et la 
photo finale est de touts beaute! Le fond sonore vous 
transporte tout droit dans la savane. Et, en fin de ' 
meHleurs scores sont sauvegardes. Safari Guns a ' 
tout pour luL 
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SLAYER 

HEHSON anv.150F I jouour 
Systems i ST 



Cel article sera surement le plus court de ce numero 
etant donne qu'il n'y a rien a dire sur Slayer. Slayer 
est un shoot'em'up comma il en existe des tonnes avec 
en prime, rien de nouveau! Slayer est quand meme agre- 
mente de superbes scrollings comme Hewson sail les 
(aire. Quant aux graphismes, regardez les photos... 




Mais que ce passe-t-ll chez Hewson? Sont-lls fa- 
tigues? Comment peut-on encore sortlr des 
shoot-em-up d'lnteret si talble, alors que certains 
arrlvent encore a nous faire fremlr; ]e parte de 
Xenon II : Megablast (entre autres) qui porta vraiment bien 
son nom. Figurez-vous que Slayer est bien loin du Mega- 
blast Vous vous rappelez du dernier succes de Hewson - 
Nebulus. La soclete Innovait avec son fameux scrolling 
rotatlf, mals aujourd'hui, rien de nouveau dans Slayer. II 
faut avouer que le scrolling est pas mal, mais ca fait peu 
pour le prix... 
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GILBERT: ESCAPE 
FROM DRILL 

AGAIN AGAIN env.200F 1 joueur 
Sy stomoi Amiga / ST 



Vous ne connaissez peui-etre pas Gilbert I'alien? Eh 
bien, c'est une star du pelit ecran en Grande-Brela- 
gne! II vient de rentrer chez lui, sur la planete Drill, apres 
avoir achieve le dernier episode d'une serie TV. Or, a 
peine arrive, on lui propose un nouveau contrat sur Terre. 
Les Drilliens, malades de jalousie, veulent 1'empecher de 
repartir. Pour cela, ils ont demonle une partie de son vais- 
seau spatial, at oni dissemine les morceaux sur Drill. Gil- 
bert n'a que 24 heures pour reconstruire son vehicule, et 
s'il veut des indices sur les endroits ou sont caches les 



GILBERT 
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pieces manquantes. il devra visiter les salles d'arcade et 
jouer aux cinq jeux favoris des Drilliens: Brain Drain (un 
test de memoire), Greed (une sorte de Pacman), Snot 
Fight at the OK Corral (un jeu de massacre^ Earth Inva- 
ders (un Space Invaders) et Sprout Wars. Si Gilbert est 
vainqueur: il gagne un indice, sinon il perd une heure sur 
le temps qui lui reste. 



___.i* un interet pour 
:■ qui reirouveront un de leurs h_ros TV, pour 
!nous Francals, Gilbert est un personnage sans 
_____orand8 origlnallt. et, qui plus est tr.s laid. Cecl 
mis _ part, la Jeu n'offre pas beaucoup plus d'mterel. Las 
d-cors sort assei semblabtes et les ennemls sautent bete- 
ment seton le memo rythme. Us Jeux d'arcade sort trop 
vite lassants. Et lea couloirs sont sans surprise: pas de 
pieges, pas de passages secrets, pas de slrategie, rien que 
du tlr, Jusqu'a ce qu'on arrive a une salte d'arcade. C est 
vralment fcger! 



ROLL OUT 

EAS «iv.200f 1 ou 2 joueurs 
System* ■ Amiga 



Reflechir. Voila ce qu'il taut faire lorsque Ton ]oue a 
Roll Out. Le but du jeu est simple: vous devez (aire 
entrer des disques jaunes dans des coffres en soufflant 
dessus. Ces disques glissaront alors jusqu'au prochain 
obstacle qu'ils rencontreront. D'horribles bestioles vont et 
viennent sur I'ecran, et tout contact avec elles vous fait 
perdre une vie. Vous pouvez pousser des cubes sur cel- 
les-ci afin de les .eraser, mais au bout d'un certain temps, 
elles vont reapparaTtre. Une fois toutes les pieces rangees, 
vous avez acces au niveau suivant. 



Roll Out est le genre de feu qui ne paye pas de 
mine et qui n'est pas anonce ou attendu par tout 
le monde mais ca n'en est pas moins un bon 
jeu da reflexion. II vous faudra enormement de 
strategic et de lucldite pour pouvolr terminer ne serah-ce 
que le deuxieme niveau. Chaque niveau a ses astuces. 
Malheureusement pour les edlteurs, ce genre de program- 
me ne passlonnera qu'une petite partie des possesseurs de 
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-15% sur les 

logiciels 

pendant les 

10 jours qui 

suivent leur 

sortie !!! 



Otfre 1: 

ATARI 
520 STE 

Mon couleur 
6 jeux + Joy 

5490 



520 STE 
+ 3 jeux + Joy 
3490 



avec nombieux logiciels 
2990 Frs 
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IMPRTMANTE 80 COLONNES 

1490 Frs 



Disquelles Dble Face 3,5 qde marque 

99 Frs les 10 
890 Fr les 100 

plus, nous consulter !!! 
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TECH 

GAUSTAR «lv.200f 1 on 7 joueuri 
Sy stoma i Amiga 



Tous les gens qui ont vu le film Tron se souviennent 
surement de la memorable course de motos qui a 
donne naissance a tant d'adaptations sur micros. Tech esl 
I'une des toutes dernieres. Pour ceux qui n'ont jamais vu 
to film, je vous rappelle les regies: vous etes sur une 
moto a Pinterieur d'un terrain. Cette molo laisse une trace 
derriere elle que vous ne devez jamais traverser, Vous 
devez done rouler le plus bngtemps possible. Mais le jeu 
ne s'arreta pas la, car sur ce terrain, il y a d'autres motos 
qui font la memo chose et vous ne pouvez pas non plus 
traverser leur trajectoire. A vous done de les obliger a 
senfermer en leur coupant la route en vous aidanl des 
divers murs qu'il y a sur le terrain. 




Une fols que Ton est parti, II est difficile de s'en 
detacher. Tech est un jeu dans lequel les 
reflexes et la precision sont de rigueur. Person- 

nellement, Je vous conseillerai une manette a 

quatre directions comme celles qui se faisaient du temps 
des 600 XL, et que Ton peut encore trouver chez de bons 
commercants pour la medique somme de 50 a 60 francs, 
car e'est souvent que I'on se suicide dans ce jeu en vou- 
lant tourner et en falsant un demi-tour. 
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ALIEN LEGION 

GAMSTAR MV.200F 1 (oueur 
Syitomet Amiga 




Vous etes un humain, gentil, brave et meme un peu 
fou pour vous lancer dans une tache aussi ardue que 
de debarrasser le monde des aliens. Mais que vou- 
lez-vous, il en faut! Arme de voire courage et de votre in- 
separable pistoiet laser, vous avancez a la rencontre 
d'ennemis, et devez tous les detruire. Des qu'un alien est 
tue, il se transforme en une fiole contenant un liquide vert 
ou rouge suivant le cas. Quand vous etes en contact avec 
une de ces fioles. voire energie augmente ou diminue sui- 
vant la couleur du liquide. Une fois passe un certain nom- 
bre d'obstacles, vous aurez alors a affronter un vaisseau 
qui vous bloque I'acces au niveau suivant. 



Je viens tout Juste de terminer k> test de Gemini 
Wings, et je ne peux m'empecher de trouver une 
grande similitude entre ces genres de jeux. En 
effet, dans les deux cas on tire sur tout ce qui 
bouge, et dans les deux cas on doll avancer vers un 
affrontement final (du moins pour chaque niveau). Mais J'al 
quand meme beaucoup moins aprecie ce jeu. Une chose 
est amusante, e'est cette facon de pouvoir regagner de 
I'energie en touchant le plus longtemps possible des fioles. 
Et heureusement que ces fioles existent, car le Jeu est (res 
difficile. 
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RENCONTREZ 

LINFORMATIQUE AUX 

DEUX VISAGES 




LE SALON DE LA MICRO VRAIMENT INDIVIDUELLE 

Aujourd'hui, la micro-iriformatrque a plusieura facettes. Elle sail tout aulant se faire ludique. 
domestique ou profession nelle. 
Pour la premiere fois, vols allez trouver ces micro- inlormaliques reumes en un meme lieu. Des macrii 
logiciels el des riommes. En un mot, des solutions perrormantes pour Ions. 

Cetle grande premiere a un rem : Le Salon de la Micro. 
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Metro Porte Ctiamperrel ■ RER Pone Maillot - Sortie peripMrique Porte Cliamperrel 
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XENON II 

UUGETIORKS •iw.JOOF I ou 2 (oiioiiri 
SyMimi ST 



I Is sont de retour! Vous aviez eu Toutes las peines du 
monde a les vaincre dans Xenon, eh bien, ce sera 
encore plus dur dans Xenon II. D'ailleurs, cette fois-ci les 
program me urs ont tout prevu. Sachant que le logiciel est 
tres dur, ils ont inclu la possibiIKe de recommencer la par- 
lie a I'endroit meme oil vous avez perdu. Et ce, trois lois 
de suite. Au debut, vous ne possedez qu'un simple canon, 
mais par la suite, un canon arriere viendra se greffer sur 
voire vaisseau, puis un tir lateral. Mais a part ces quel- 
ques armes qui vous sont "gracieusement" oflertes, d'au- 
tres bien plus efficaces sont disponibles. Sachez qu'a 
chaque moiti6 et fin de tableau, vous vous ratrouverez 
devant un marchand avec lequel il vous sera possible de 
negocier des armes (car certaines coutent chers). Pour 
pouvoir les acheter, il taut auparavant detruire les vagues 
d'ennemis, et collector les differentes pastilles qu'ilslibe- 
rent. C'est de cette facon que vous augmenterez votre 
pactole. II existe plusieurs types d'armes et vous ne sau- 
rez pas toujours lesquelles choisir. La encore, pas de 
probleme pour connaitre leurs caracleristiques, puisqu'il 
suffrt de cliquer une fois dessus. Et si vous n'etes toujours 
pas decide, vous pourrez toujours demander conseil au 
marchand. A noter aussi una arme tres interessante qui, si 
vous la prenez, vous octroie presque toutes les armes de 
Xenon llpendant dix secondes. Croyez-moi, le spectacle 
est etonnant. Pour terminer, sachez que si vous vous 
retrouvez en situation delicate, vous avez la possibijite de 
reculer durant un laps de temps assez court. Voila, je 
vous laisse le soin de decouvrir le reste (car ce n'esl pas 
tout I). 









& ARCADE/ACTION 



SHINOBI 

VIRGIN »n».MOf I jouour 
SylMmai Amiga 



Un homme cruel a emprisonne tous les enfants de la 
villa. Cast pas una honle, ca? Pour les sauver, les 
federations de parents d'eleves font appel a vous. Les an- 
ciens n'ont pas oublie que lorsque vous etiez enfant, vous 
dominiez tout le monde en sport, surtout dans les discipli- 
nes du saut de cheval et de la montee a la corde sans 
les mains. Sachant qu'ensuite vous vous etes tourne vers 
les arts martiaux. suivant les ansetgnements d'un grand 
maitre Sri Lankais dans una province retiree de paris, pres 
d'Orleans, c'est tout naturellement vers vous que tous les 
reqards se sont tournes. Ca tombe bien. vous venaz juste 
de reussir brillamment votre brevet de troisieme etoile de 
guerrier ninja et etiez bien parti pour obtenir votre monito- 
rat du premier coup. Mais vous le passerez en revenant, 




le devoir avant tout. Pour ramener tous les enfants. il vous 
faudra parcourir cinq niveaux, chacun etant subdivise en 
ouatre phases. Tout d'abord. vous faites le niveau et tide- 
le a votre habitude vous massacrez tout sur votre passa- 
ge Tres jeune deja, vous etiez tres bagareur, ce qui vous 
a valu trois exclusions das cours de catechisme, mats 
passons. Ensuite, vous parcourez un autre niveau, un peu 
plus facile. Dans la troisieme partie vous devrez, le plus 
souvent affronter un gros mechant. Et enfm. dans la 
demiere. qui est une phase de bonus, il faut empecher les 
ninias ennemis d'arriver jusqu'a vous en les repoussant a 
I'aide de vos shurikans. Pour vous qui, du cote d Orleans 
avez brave les climats les plus hostiles. les dangers de la 
flore et de la faune environnante, un exercice somme 
toute facile. 



Sans aucun doute, Shinobi est un |eu prenanL 
Pompe quelque peu sur Rolling Thunder, c'est le 
genre meme de |eu que J'aime bien. Seulement 

jvolla, I'adaptatkxi qu'en a faK Virgin est quelque 

peu deeevante. Graphlsme grisatre, scrolling ties hache 
(c'est un peu dommage pour de I'Amkja!) et sons tout ce 
qu'il y a de plus classlque. Reste que le plalslr d'y Jouer 
est tou]oura autant present, mals si vous etes un fan de ce 
type de jeu, essayez-le quand meme avant de I'acheter. 



oici le type meme de loglctel qui aurart pu faire 
un hit, s'fi avail benefcle d'une mellleure realisa- 
tion. Je sais bien que la version arcade n'est paa 
..fantastlque, mate ce n'est pas une raison pour en 
falre une mauvalse adaptation. Le plre vlent des graphis- 
mes Tenez-vous bien, le decor du fond est en deux 
couteurs. Celul du premier plan ne vaut d'allleurs pas beau- 
coup mieux. Autre probleme de tallle, lanlmatlon n'est pas 
des meilleures, meme si I'on peut noter la presence d'un 
scrolling drfferentlel. Cote sons, c'est correct, mate Ion peut 
reqretter que bon nombre de muslques sur Amiga se res- 
semblent trop. Dependant, malgre toutes ces critiques, le 
logiclel est tres louable et tres prenant. Comme quo! le 
plaisir de jouer raft oubiler bien des choses. 




SMNOBI 
GRAPWME.MX urf«S-»Sri 
S0K.59X *£*»«*» **^ 

IHTERETt 74% 



PROGRAMMEURS,GRAPHISTES,MUSICIENS 
INTEGREZ LA MEILLEURE EQUIPE ! 



DEVELOPPEZ VOS TALENTS CHEZ TITUS ! 




. 



C'EST 



(ENCORE) 




PROMO SUR LES JEUX ! 



PROMO 

SOR LES SCANNERS ! 

PROMO 

SUR LES PERIPHERIES ! 



' les 5 jeux ayant eu la meilleure note sur 
Atari ST dans ce numero de Gen 4 



les 5 jeux ayant eu la meilleure note sur 
Amiga dans ce numero de Gen 4 



les 3 jeux ayant eu la meilleure note sur 
PC dans ce numero de Gen 4 



15% 



pendant 1 mois a partir de la parution du j 



Du 1er au31 Octobre 



15% 



r tous les scanners en stock 



Imprimante Mannesman Tally (80 col 120 cps) 
ST / Amiga / PC 1 490 F TTC 

Toute la ligne Panasonic 9 et 24 aiguilles 
ST /Amiga /PC PROMO ! 



ATARI 520 

Extension memoire 51 2 K 1 290 F 

Lecteur externe 720 K 990 F 

Lecteur interne 720K 890 F 

Trackball 345 F 

AMIGA 500 



Extension memoire 512 K 1390 F 
Lecteur externe 880 K 990 F 






LA RENTREE 




OPERATION 
ATARI STE 



OPERATION ATARI STE 

Du 1 au 31 Octobre 

(et peut -etre apresl 

Reprise de votre 520 ST 
pour achat du STE 

ATARI S20 STE 3490 F 



et toujours 



z\ 



AMIGA 500 

51 2K Ram Lecteur 880K 

3790 F 



ATARI PC2 

512K Ram Cable Peritel 

4990 F 



ATAR1 1040 ST 

1024 Ram Lecteur 720K 

3690 F 



PR0M0 ! 
DISQUETTES "TDK" 

3'5 SF/DD 

850 F (lOOdisqueltes) 
90 r (lOdisquettes) 

3'5 DF/DD 

1200 F (lOOdisquettes) 

130 F(10disquettes| 



Id pti\iion t/'iui spt'ittilistc 


v/idsjzi 

Iti puissance d'une chmne. 




PARIS 

Professionnel: 8. rue de \fcleneieraies 75010 p^is 

■a 4ll.34-y7.SfH-/4fl.17.q2.75 
Luisirs: 1 35. rue du llig St-Denis 7501 O Paris 
" 40.37.lW.:i 
Metro: < iiiri> lit I'Lsl ■■' 1 Jure du ^ird 


MARSEILLE 

75.ruedeLc.di 

13006 Marseille 
" 01.94,15.20 


TOULOUSE 

3KKlOT.uli.iise 
■b 6l.(i2.55.55 


BORDEAUX 

Alsace ei Lorraine 
33000 Bordeaux 

■a 5fi.44.47.70 


NOUUEAU ! 
NANCY 

55, ™c des 

_ 4 tglisCS 


HOUVEAU ! 
METZ 

18, rue du pom 

5700(1 Mel/ 

■a 56.44.47.70 


TOURS 

Sl.rueMfchelei 
37000 Tburs 

" 47.d5.7K.50 


PERPKJNAN 

8, avenue de 

Grande BreuijLne 

66000 Perplgnan 

■a tiH 34 24 40 


LYON 

Ari slide Brii.nd 
69300 Oi In ire 

t 72.27.14.74 


BELUIQUE 

I . rue Duns 
1(150 Bruxelles 

■a 02 / 648 1074 



& ARCADE ACTION 



RAINBOW 
WARRIOR 

M1CR0STYU MV.200F I {oueur 
System*! ST 



Tiens, je croyais que le Rainbow Warrior avail coule, 
alors quel ne ful pas mon etonnemenl an voyant que 
MicroStyle le renflouait. Rassurez-vous, la bolte ne 
contieni pas un morceau du bateau mais sept jeux sur 
Irois disquetles: 

Le danger nucleaire: vous devez boucher des pipe-lines 
qui se deversent dans la mer. Pour cela, vous dirigez un 
dauphin, qui guide un plongeur jusqu'aux tuyaux en evi- 
tant des tilets, les requins, les poulpes et les crabes... 
Les containers: un bateau deverse dans la mer des 
containers radioactifs. Vous etes a bord d'un canot et 



La mlcro-lnformatique est-elle un moyen de ga- 
gner des adherents? C'est la question que je me 
pose an voyant Rainbow Warrior. La documenta- 
tion est un veritable tract sur les actions de 
Greenpeace dans le monde. Tout y est expllque dans lous 
les domalnes, aussl bien en chiflres qu'en photos, qui d'ail- 
leurs sont un peu pallchonnes a mon gout Question Jeu, 
cs n'est pas terrible au niveau des graphismes, c'est ires 
simple au niveau difficult^ et I'lnteret pas tres passionnanl 
sauf pour las membres de Greenpeace. Pour ma part, }e 
prefere les bons jeux qui Iracassent tout dans lous les 
sens du terme. Rien ne vaut une bonne castagne. Non? 



RAINBOW WARRIOR 



GRAPHEME! 65* 



AH.MAT.O«, 5 9X *#fej£L 
SON! 56X o» '' 8 '*" , 

INTERET: 66% 



vous devez aller a I'abordage el occuper les plalas-formes 

da dechargement en prenant bien garde a I'equipage. 

Sauver les baleines: il s'agil la d'un casse brique. La 

raquette est remplacee par une baleine (qui ressemble a 

un requin) et les baltes (3) sont remplacees par des bullas 

d'eau. Votre but est de liquider les briques qui recouvrent 

un tableau en faisanl attention aux geneurs qui en rajou- 

tent. 

La pluie acids: vous devez afficher une banderole "Stop 

Acid Rain" entre quatre grandes cheminees qui crachent 

des nuages toxiques. Des policiers et des ouvriers essaye- 

ront de vous en empecher. 

Destruction de la couche d'ozone: vous devez detruire 

tous les elements suceptibles de detruire cetta fragile 

couche d'ozone en lancant des boules de neige. Gare aux 

pingouins carnivores. 

Bebes Phoques: A vous de jouer les Brigttte Bardot dans 




PFDACOS 



89, LA 

REVOLUTION 

FRANCAISE 

LEGEND SOFTWARE .nv.JOOF I o 4 iouourf 
Sysfomoi Amiga / ST 



En dix chapitres superbement illustres, Legend Software 
nous tail revivre les principaux evenements de la 
Revolution francaise. A la fin de chaque theme, les 
joueurs (de 1 a 4) choisissent une des Irois options propo- 
sees: 

-connaissance, avec une question sur te chapilre aborde. 
-reflexion, c'est un jeu de carles ou il faut retrouver des 
paires de dessins identiques dans un lemps limite. 
-adresse, ou il faut diriger un soldal qui doil charger son 
canon en evitanl les boulets ennemis. 
La partie connaissance est lolalemenl educative, les deux 
autres sont ludiques mais pas tellement amusantes. 
Disons qu'elles coupent les le9ons par una petite seance 
recreative. 

Note: 13/20 
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GREAT COURTS 

UBI SOFT MV.200F 1 a 2 }aueurs 
Systems t ST 



L'objet de ce jeu est simple participer aux plus grands 
tournois du circuit ATP: les epreuves du grand che- 
lem. Elles sont au nombre de quatre: I'open d'Australie a 
Melbourne, le french open a Roland-Garros, I'open britan- 
nique a Wimbledon et enfin I'open des Etats-Unis a Flus- 
hing Meadow. Sachez tout de suite que le logiciel gere 
votre classement au (il de vos matchs et que vous pouvez 
sauvegarder votre position a tout moment. Vous pouvez 
reprendre la competition quand vous le vouiez, et ainsi 
progresser pour atteindre le premier rang mondial. Les 
points attribues et le systeme retenu est a peu de chose 
pres celui de I'ATP. Au debut du jeu, vous avez le choix 
entre trois niveaux de difficult^. En mode "easy", le jeu est 
assez lent et vous ne pouvez pas faire de fautes de tilet. 
En plus, une croix est presente a I'ecran, vous indiquant 
I'endroit exact ou vous devez vous placer pour renvoyer la 
balls dans les meilleures conditions. En mode Tiara" Paf- 
faire se complique. vous pouvez faire des fautes de filet e! 
la croix vous indiquant le bon placement a disparu. En 
mode "pro", c'est encore plus dur. Pour le service, vous 
devez frapper la balle au bon moment, sinon elle sera soil 
trap courte soit trop longue. II est meme possible de frap- 
per dans sa propre moitie de terrain. Autre difficulte cette 
fois-ci pour renvoyer la balle, il s'agit de taper exactement 
au bon endroit avec la raquette. Aucune faute de centrage 
n'est permise. Le controle de la balle depend done enor- 
mement de voire placement et de la position du joystick. 
Vous pouvez choisir entre un coup croise ou decroise. Sur 
ce, bon match. 




Le ST n'avait pas, jusqu'a malnlenant, de bon 
feu de tennis. Certes, Passing Shot etait sympa, 
mais ce n'eiait quand memo pas fabuleux, alors 
que Great Courts est carrement, n'hesitons pas, 
grandiose. Le graphlsme est honnete, meme si Ton pout 
mieux fairs sur un ST, et I'anlmatlon est bonne. Mais ce 
n'est pas la que Great Courts seduft. C'est au niveau de la 
jouabilite parfaite et surtout du nombre d options qu'll gagne 
mon opinion. Trois modes de diffkxiltes bien drfferents, de 
I'entrainement reellement utile, des tournois bien fails. Great 
Courts est passionnanL Le plus Intelligent, c'est la sauve- 
garde du classement ATP de tous les joueurs, classement 
qui evolue constammenL Ainsi, votre but sera de faire par- 
tie des 10 premiers mondiaux, mais pour cela, II vous iau- 
dra beaucoup d'entrainement ! 











Enfln un tennis dlgne de ce nom. En parlarrt de 
Great Courts, on peut parler de simulation car 
tout y est: les courts, les cours, la technique. Un 
autre point important, vous rencontrez les plus 
grands joueurs sur les plus grands courts mondiaux De 
plus vous montez dans le classement ATP et les autres 
aussL Vous pouvez vous entrainer contra une machhe ou 
contra un joueur afln d'ameliorer voire technique. Le scrol- 
ling de la balle et des Joueurs est sans reproche. II en est 
de meme pour les graphlsmes; enfln un beau leu de ten- 
nis. A posseder a tous prtx 



Deux fogeiels de tennis ce mois-cL apres une si 
longue dlsette, nous sommes gates. En plus 
Great Courts est le mellleur du genre. C'est en 
tout cas avec lui que Stephane et mol avons prls 
le plus de plalslr a jouer. Premlerement, II est possible de 
Jouer i'un contre I'autre, et ensurta la totaltte du terran reste 
visible en permanence. C6te graphlsmes, c'est bon mais 
sans plus. Pour les bruftages, rlen a dire, de meme pour 
I animation. Contralrement a Passing Shot, on controle 
mieux le renvoi de la balle. Pour la remettre dans le terrain 
et trouver I'angle cherche, II faut etre bien place, sinon 
c'est la faute, mais c'est la meilleure preuve que cette simu- 
lation est reallste. Sans etre parfaft, Great Courts reste le 
mellleur soft de tennis disponibie actuellement 



GREAT COURTS 



CRAPttSMI. 82X 
ANIMATION. 85X 
SOU. 73X 



INTERET: 92% 







JSPORT 



STUNT CAR 

MICROSTYU WIT.20OF 1 d 2 jouauri 
Sy stoma i ST 



Au debut de la partie, vous debutez en quatrieme divi- 
sion. Votre but est d'arriver a la premiere. Chaque 
division comports trois pilotes. Vous allez done affronter 
chacun d'entre eux sur deux circuits. Inutile de vous dire 
que les circuits different pour chaque division, etant assez 
faciles au debut, pour veritablement devenir cauchemar- 
deux par la suite. A la fin de chaque epreuve, et sj vous 
arrivez premier, vous marquez des points, de meme si 
vous signez le meilleur temps. Enfin, si vous sortez vain- 
queur de vos courses, vous passez en division superieure, 
mais attention si vous arrivez dernier, vous serez retrogra- 
de en division inferieure. Si vous ne jouez que sur un ST. 
vous ne pourrez concourir contra une autre personne. 
C'est Toroinateur qui gerera les autres voitures. En revan- 
che, en connectant deux ST entre eux, vous pourrez jouer 
a deux en meme temps sur la meme piste, et ainsi vous 
mesurer a n'importe quel adversaire. Le plus important 
dans ce jeu est de raster sur la piste, car contrairament 
aux aulres jaux de voitures, celui-ci se deroule en 3D sur 
un circuit 6ont les cotes sont des ravins qui tombent a pic. 
A noter, l'option "practice", bien utile. Si vous voulez avoir 
das chances de bien figurer, il vaut mieux s'en servir et 
ainsi decouvrir les meilleures trajectoires et surtout les 
bonnes vitesses pour aborder les differentes bosses, 
tremplins ou cassures du circuit. Car si vous arrivez trop 
vile, vous aurez vite fait de casser un, puis deux essieux, 
et enlin la coque pour ne pas terminer la course et finir 
dans une epave. Pour vous aider vous avez a votre dis- 
position une reserve de carburant qui vous permettra d'ac- 
tiver un booster, mais ne la gachez pas, elle s'epuise vite. 
Si jamais vous gagnaz le championnat de premiere divi- 
sion, vous repartez avec des voitures deux fois plus puis- 
santes. 



Waaooh, Stunt Car ca decoiffe! Jamais une 
course de voitures naura ete si prenante. En 
effet, la gestion de la 3D est grandiose et 
hyper-raplde, aussl bonne sinon mleux que 
Carrier Command, c'est vous dire. De plus, avec la nature 
du terrain sur lequel vous evoluez, les sauts et tea derapa- 
ges ne se comptent plus. Et croyez-mol II vaut mleux avoir 
le coeur bien accroche car les effets sont.. saisissants. 
Mais le nee plus ultra de ce togiclel, c'est la possibilite de 
jouer a deux, I'un contra I'autre sur le meme circuit. Autant 
vous dire qu'a la redaction, certains comptes vont etre 
regies A noter aussl la qualite des brufiages. En brel. 
Stunt Car c'est la Vitesse a I'etat pur. 






Enfin une course de voitures vralment passlon- 
nante. Outre des graphismes en 3D superbes, ce 
soft possede une animation d'une tres grande 
lluldite et surtout une rapidite tres proche de la 
Les circuits proposes sont aussi divers qu'lnteres- 
avec de nombreuses portions tres techniques, 
demandant una grande maitrise du vehicule. En plus, vous 
pouvBZ particlper a un veritable championnat, seul ou a 
plusieurs, avec un classement suivant vos vlcloires et defal- 
ks L'option permettant de reller deux ordinateuis pour 
Jouer I'un contra I'autre est genlale, meme si ['absence de 
retroviseurs (seul delaut du feu setan moi) vous empeche 
' savolr si vous etes taionnes par votre adversaire 
cote cela rend le Jeu encore plus prenant!). 




Je dols bien avouer qu'en ce moment fe passe 
~ bien du temps a jouer a Stunt Car. Une 3D de 

qualite, une animation fulgurante, mais surtout un 
J realisms kicroyable font de Stunt Car la mellleure 



course de voitures sur ST. II taut voir la vohure adverse 
rebondir et ses roues pour le crolre. Tenez ! La personne 
qui etaft a cote de moi lorsque j'y louals la premiere fois 
est tombee par terre, reellement! A compter en plus de 
cela que les circuits sont bien dfffererrts et orlglnaux, dans 
le genre Hard Drtvln, ce qui fait que Stunt Car est, on peut 
le dire, plus interessant que ce dernier. En plus, cote op- 
tions, cast parfait. avec la possibilite de (aire un loumol 
seul ou a plusieurs, et surtout l'option permettant de 
connecter deux ST pour jouer I'un contra I'autre, qui est un 
veritable regal! Impossible de ne pas I'acheter. 
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PASSING SHOT 

IMAGEWORKS MV.200F 1 a 2 jouturl 
SysWnw Amiga / ST 



Une pelile partie de tennis, 5a vous dit! Alors c'est parti 
avec I'adaptation du lennis d'arcade de chez Saga. 
Premierement, Is terrain est vu du dassus, en vue d'avion. 
De ce (ait, lors das echanges, la balls grossit lorsqu'alle 
prend de ("altitude, et diminue lorsqu'elle se rapproche du 
sol. Si ce procede peut surprendre au debut, on s'y fait 
tres vite. Une partie peut se derouler seul ou a deux. Mal- 
heureusement, il est impossible de jouer I'un contre I'autre. 
ca qui est vraiment dommage. En revanche, vous jouez 
en double I'un avec I'autre- Concernant le controle de la 
balle, cela depend exclusivement, contrairement a Great 
Courts, de la position du joueur par rapport a celle-ci. Un 
peu d'entrainement est necessaire pour trouver le meilleur 
placement et trouver des angles. Le service, quant a lui, 
ne se fait plus vu de dassus mais en vue normale (a la 
maniere d'une camera de tele). De cette facon, il est plus 
facile de le controler, et plus precisement au moment de 
la frappe de balle. Pour reussir les meilleurs engagements, 
vous devez attendre que celle-ci soil au sommet de sa 
trajectoire. Particulate importante, si vous ne touchez pas 
la balle vous avez droit a un deuxieme lance. En revan- 
che si vous faites une faute sur la premiere balle, le point 
va directement a I'adversaire. Plusieurs effets sont possi- 
bles comme le slice, I'amorti, etc. A vos raquettes. 



vR/l Adaptation du ]eu d'arcade de chez Sega, 

* P Passing Shot est plus un (eu d'actton qu'une sf- 

mulation de tennis. Vous ne jouez que le dernier 

set, decisit, et la maniere de jouer n'est pas lou- 



Jours tres realiste. Le graphisme est tres moyen pour du 
ST, mais la vue du terrain est originate et le Jeu sympathi- 
que, surtout lorsque Ton y joue a deux, en double. On 
regrettera par contre I'impossibilite de jouer a deux I'un 
contra I'autre, ce qui m aurait permis d'ecraser Didier 
comme le le tais d'habltude a Kick Off. Passing Shot est 
un jeu dont la realisation n'est pas formidable, mais II se 
laisse jouer. Ce jeu aurait ete le meilleur tennis sur ST si 
Great Courts n'etalt pas sortl au meme moment. 



"Passing Shot est un jeu dont la 
realisation n'est pas formidable." 





Enfln un jeu de tennis sur 16 bits. II aura fallu 
attendre tout de meme quatre ans pour qu'un to- 
giclel digne de ce nom apparalssent sur nos ma- 
__,chlnes. Et encore celul-cL, meme si Ton prend 
„™, a Jouer, ne constitue pas une reference en soi. SI au 
niveau de la realisation, c'est correct avec de bons brulta- 
ges, de bons graphismes et une non molns bonne anima- 
tion le probleme survient dans le principe da ]eu. Tout 
d'abord en mode deux joueurs, II est impossible de jouer 
I'un contra I'autre, mais cote a cote en pratlquant un dou- 
ble On dlra ce que I'on voudra mais jouer en simple contre 
un adversaire est quand meme plus excitant Autre point 
nolr le fait de ne plus apercavoir le bas du terrain lorsque, 
par example en double, un des joueurs monte a la volee. 
Dans ces conditions, difficile de couvrir son partenalre en 
fond de cours. Sinon ce soft rests plaisant... dans une cer- 
tains limits. 




PASSING SHOT 

GRAPHEME 1 56X *«&<**• ""Ufa 

ANIMATION 72X |e« <*£! On* * 8 ' 
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THE CHAMP 

LMa anv.200F I ou 2 jououri 
Sy items i Amiga 




Apres des jeux d'arcade tres classiques comme CracK 
ou Dugger, I'editeur Suisse se lance dans la simula- 
tion sportive avec Skate of the Art et The Champ. Ce jeu 
de boxe vous conduira du match debutant jusqu'au cham- 
pionnat du monde. Avant de combattre, vous pouvez vous 
entramer: saut a la corde, punching ball, et sac de sable, 
ou vous devrez repeter exactament les mouvements de 
votre entraineur. Ensuite vous pourrez affronter des 
boxeurs de plus en plus forts, par rounds de 3 minutes 
(votre position dans le classement mondial etant sauvegar- 
de sur disquette). Le round se gagne soil par KO, soit aux 
points. A la fin d'un match, un flash-back permet de revoir 
les dernieres secondes du combat. 

Una option permet egalement de se battre contre un ad- 
versaire humain, auquel cas les matchs se derouleront en 
exterieur, sur un fond sonore de klaxons et de voitures. 



. to deuxieme . 

.e, apres le tres moyen Ringside, void 
moyen The Champ. Pourlant ca commence 
bien, avec une presentation graphique et so- 
nore d'enfer! Llnel a egalement inlrodurl des phases d'en- 
trainement pour varier un peu Is jeu, mais cela ne suflft pas 
I a rendre le champlonnal vraiment Interessarrt. Les coups 
possibles sort en eflet trap HmHes et pas assez precis. Les 
1 tans de boxe s'y amuseront quand meme, mais ceux qui 
ont connu mieux (notamment sur 8 bits) resteront sur leur 
faim. Alors, a quand le super jeu de boxe, a I'animallon 
fluid* et aux couds bien varus? 



OMNI-PLAY 
BASKETBALL 

MHDSCAPE MV.200F I d 2 jouour» 
Sy stoma i Amiga 



La societe Mindscape se lance dans un nouveau 
concept de logiciel: les modulables. Vous achetez le 
jeu lors de sa sortie et ensuite pour le completer, il vous 
reste a attendre la sortie des modules d'extension et a les 
inclure dans votre programme. Avec Basket-ball, le 
premier module nomme "end-view" est deja present. Mais 
parlons d'abord du programme original. II vous permet de 
cumuler les role de financier, president et coach d'une 
equipe de basket. Vous pouvez modifier votre effectif, 
echanger ou vendre des joueurs, en recruter d'autres, 
essayer diverses tactiques ou encore faire travailler un 
joueur, lors de I'enWalnement, dans un domaine precis. 
Pour vous aidez dans vos decisions, vous disposez de 
toute les donnees concernant chaque joueur et chaque 
equipe durant les neuf dernieres annees. Avec le premier 
module, vous changez complement de domaine, putsque 
vous vous retrouvez sur le terrain et dirigez les joueurs a 
la maniere de n'importe quel jeu de sport. Sur le terrain 
cinq joueurs sont presents et grace a I'optlon "flow 
control", chacun d'entre eux se dirige automatiquement 
dans son aire de jeu, vous facilitant ainsi la tacne. Les 
modules a venir vous permettronl de creer votre propre 
equipe avec vos joueurs {reels ou imaginaires), de voir le 
jeu sous un autre angle avec une camera placee au cen- 
tre du terrain, ou bien encore d'aller affronter les 64 for- 
mations des colleges americains. L'avenir est riche en 
promesses. 





A vouloir tout faire, Basket-ball reste un jeu tres 
moyen. SI vous choisissez de Jouer le role du 
coach, le Jeu s'empetre dans un (lot de donnees 
el de statlstiques, et si vous choisissez la simula- 
tion sportive, la realisation n'est pas des meilleures. Interes- 
sons-nous plus particulierement au Jeu d'actlon. La 
premiere critique concerne ies bruitages. Comment ont-lls 
fah pour sortlr des sons si mediocres, surtout sur Amiga? 
A croire que c'est voulu! Pour les graphismes, c'est moyen. 
Quant a I'animallon, elle aurait merite d'etre plus rapide. 
Mais le plus genant concerne le maniement des joueurs. 
Meme avec de I'entrainement, ce n'est pas facile, Domma- 
ge car en voyant les figures que tentent les Joueurs, et 
avec une mellleure flnttion, le jeu aurait pu etre passion- 
nartt 



BASKETBALL 
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LIFE & DEATH 

MMDSCAPE MV.250F 1 jouour 
Syxtemtt PC 



Avec Life & Death vous avez I'occasion de vous retrou- 
ver dans la peau d'un chirurgien. Des louverture de la 
bolle. vous eles dans I'ambiance. Apres avoir enlile vos 
gants e! mis voire masque, vous serez lin prets pour la 
tache qui vous attend. Tout commence par le briefing des 
medecins. Ensuile, vous irez visiter vos patients atin de 
definir un diagnostic. Pour cela, il vous faudra d'abord 
examiner la feuille de soins qui se trouve au pied du lit et 
sur laquelle sont repertories tous les symptomes dont 
souffre le maladB. Pour en savoir plus, il vous suffira de 
cliquer sur le corps du malade, de le palper et de notet 
ses reactions. Vous avez aussi la possibility de proceder a 
des examens plus pousses comma la mise en observation 
ou la prise de radios. Vous pouvez egalement demander 
I'avis d'un autre medecin. Avec tous ces elements, vous 
devez vous forger une opinion et prendre une decision. Si 
au debut, de simples traitements sulfiront a soulager el 
guerir vos patients, ensuite I'operatton deviendra inevitable. 
Avant de proceder a celle-ci, vous devez choisir votre 
equipe. II suffit d'entrer au staff et de choisir au mieux vos 
collaborateurs en vertu de leurs competences respectives. 
Une fois dans la salle d'operalion, il vous faudra agir 
comme un chirurgien en respectant toutes les regies d'hy- 
giene stnon vous reverrez votre malade a la morgue. Pour 
vous a ; dez, un petit fascicule est present dans la boite et 
vous indique la marche a suivre pour chaque intervention. 
Mais ne vous leurrez pas, malgre cette aide preciause, 
reussir du premier coup tient du miracle. Seule ['experien- 
ce fera de vous un grand chirurgien. A chaque fois que 
vous echouez, vous serez convoques par le directeur de 
— Moi j'ai toujours 
reve > 



'hopital qui vous indiquera vos erreurs. 
•eve de devenir chirurgien, pas vous? 



Fidele a son legendalre sens de I'humour, c'est 
alors que je sortais a peine de I'hdpKal que Ste- 
phane me confiait Is test de ce logiciel. C'est 
_ alnsi que }e pus entln Intervertlr les teles et c'est 
avec une satisfaction certalne, telrrtee d'une legere pointe 
vengeresse, que je pris la place du chirurgien. Mis a part 
I'originalite de ce logiciel, plusleurs autres points plaident en 
sa faveur. La realisation, meme en basse resolution est ex- 
cellent^ tant sur le plan graphfque que sonore. Mais le plus 
de ce logiciel reside en son inters!. Quol de plus passion- 
nant que de maintenlr un malade en vie, surtout que tout le 
programme se veut le plus proche possible de la reallte. A 
noter aussi la tres bonne qualfte de la doc qui propose un 
hlstorlque de la chirurgie depuls le temps des pharaons (us- 
qu'a nos Jours. En resume, un tres bon soft a olfrir a tous 
les etudlants en medecins. 






Je viens de passer une rteure de jeu sur Life & 
Death, et le bilan nest pas grandiose. Dix morts 
en une heure, ce nest pas mal. Vous me direz, 
c'est toujours mieux que Didier qui commence 
les operations sans anesthesias! Quol qu'il en soft, Ufe & 
Death est un jeu excellent, original, et dont la realisation est i 
parfaite. Blen qu'en CGA uniquement, II est agreable a 
regarder et a jouer. Attention Dependant, Life & Death est 
ires proche de la reallte et est done complexe, ce qui veut 
dire qu'il faudra blen lire la documentation avant de com- 
mencer a jouer. Vivement la sortie de ce soft sur Amiga et 
ST... 



LIFE & DEATH 
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HORSE RACING 

MMDSCAPE MV.200F 1 a 4 joueuri 
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Horse Racing vous entraine dans I'univers des courses 
hippiques et de leurs paris. Au debut du jeu, vous dis- 
posez d'une certaine somme et votre but est de la faire 
Fructilier en pariant sur les bons chevaux et les bons joc- 
keys. Pour cela, vous disposez d'informations sur les dix 
chevaux vainqueurs des dernieres courses. De meme pour 
les jockeys, leur classement est repertorie et classe. Au 
boul du compte, vous obtenez une foule de statistiques 
que vous devrez uliliser a bon escient pour miser et ainsi 
limiter vos risques de pertes. N'oubliez pas. un tres bon 

S' ckey peu! mener a la victoire un cheval repute inferieur. 
e plus, it vous faudra tenir compte d'autres facteurs 
comme les conditions climatiques ou la longueur da la 
course. En eftet, certains chevaux affect ionnent davantage 
le terrain lourd et d'autres les petites courses. Mais le plus 
important concernant ce jeu, c'est qu'il est entierement 
modulable. Vous pourrez, lors de leurs sorties, lui ajouter 
divers modules. Ainsi il vous sera possible de vous initier 



Venant tout de suite au point fort de ce logiciel, 
les pages graphiques. Avouez que c'est peu pour 
faire un logiciel, aussi belles soient-elles. Pour 
les brultages, c'est toujours aussi affligeant, et 
concernant I'anlmation, c'est egalement mediocre. En ligne 
droite, vous voyez bien evoluer les chevaux, mais des 
qu'un vlrage se profile, le logiciel se met en vue d'avlon, 
representant les concurrents par des numeros. Le seul 
Interet reside dans l etude des parls et de leurs statistiques 
afin de miser en prenant un risque llmite. Pas tres passion- 
nant! 



aux affaires en vendant vos chevaux pour en racheter 
d'autres, prendre la place de jockey, ou encore beneficier 
d'un module vous permettant une analyse plus fine des 
resultats pour parier (presque) a coup sur. Alors si le vice 
du jeu vous lient. n'hesitez pas. 




HORSE RAOS 
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PIRATES! 
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Pirates vous plonge en plein 17eme siecle dans la peau 
d'un capitaine agissant pour son propre compte. Cast 
au fil de vos aventures, paclisant avec les autres combat- 
tants que vous deviendrez un pirale. Voire champ d'aclion. 
c'es! la mer des CaraVbes. Voire bul est de faire fortune 
au plus vite, mais pas a n'imporle quel prix. Certaines 
alliances son! plus solides que d'autres et il vaul mieux 
eviler les surprises. Ce n'est qu'une (ois fortune faife que 
vous pourrez, et ce des le premier voyage si celui-ci 
s'avere Ires lucratif, vous retirer et couter une vie paisible. 
Mais attention, votre retraite dependra essenliellement de 
votes reputation, de vos faits de guerre en mer et des 
appuis que vous aurez pu en tirer. Avant de partir en mer, 
il vous faut recruter un equipage. Pour cela, n'hesilez pas 
a trainer dans les tavernes. line fois que ce sera rait, 
vous devrez verser a chaque homme un acompte qui sera 
deduit du pattage du bulin. Ce butin des votre retour au 
port, devra elre divise et dislribue equitablement. De 
Facompte que vous verserez aux hommes dependra leur 
humeur. Si celui-ci est important, aucune reaction a crain- 
dre, sinon... Au debut, certains d'entre eux vous abandon- 
neront el iront rejoindre un autre capitaine. A I'extreme 
limite, ils pourront se mutiner et vous devrez vous batlre 
pour raster le maitre a bord. Sachez aussi qu'une lois 
retire, si i'envie de combattre vous demange, vous pouvez 
sortir de votre relraile et repartir au front. Mais n'oubliez 
pas une chose, a chaque voyage, vous repartez avec un 
equipage remanie, certains hommes ayanl preferes aller 
depenser leur part du bulin. Asseoir de maniere durable 
votre aulorite demandera un esprit diplomate. 




Je dob avouer que si la version PC m'avail bien 
amuse, j'al ete quelque peu decu par la version 
ST, qui posseoe exactement les memos graphis- 
mes. II aurait ete de bon gout de relever un peu 
plus ce cote-la du Jeu. Bien sur, rinteret demeure, et Pira- 
tes! est un jeu excellent pour ceux qui aiment 1'aventura et 
[exploration. Comme il est en plus plein d'options permet- 
tant de jouer a dtverses epoques, on ne se lasse pas d'y 
rejouer, et on y decouvre toupurs quelque chose de rx>u- 
veau. Enfin, mieux realise, il aurait pu etre un Gen Hit ou 
un Gen d'Or... 



Vi^/ Sortl depuis longtemps sur d'autres machines, 

Pirates se (aisart attendre sur ST et Amiga. Le 

resuttat final nest pas des plus probants. SI le 

llsort demeure interessant et rythme, II taut tout le 



temps prendre des decisions et veiller a tout, la realisation , 
n'est pas a la hauteur. Une chose est sure, elle n'exploite 
pes les possibllrtes d'une machine 16 bits. Les graphismes 
sont un peu simples et apparaissent dans une toute petite 
fenetre. Pour les bruitages, la encore c'est pauvre. Par 
centre le systeme de jeu, entieremenl a la souris est des 

Elus pratiques et en prime vous gagnez la carte des Caraf- 
es, indue dans ia boite. Dans (ensemble, un bllan mrtige 
qui oblige a essayer avant d'acheter. 
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GRAND CONCOURS NATIONAL 



POUR PARTICIPER AU CONCOURS, VOUS DEVEZ NOUS ECR1RE SUR CARTE 
POSTALE UNIOUEMENT, AVANT LE 31 JANVIER 1990, ET INDIQUER i 
1 / Nom el prenoms Question N° 1 

2/ Le code qui est indique au bos de J' h ° bi,B la fo ™! vi *w | 5 Hcaine °' l B iuli 

_. j» ■. ^ 7 - J l I" giant dei primates. Qui suis- e f 

la carte a invitation, placee dans le " r 

togiciel 

3/ Adresse et Telephone 

4/ Reponse a la question N ' 1 

51 Reponse a la question N° 2 

6/ Reponse a la question N 3 

71 Reponse □ la question N° 4 

8/ Voire age 

9/ Votre ordinaleur 



Question N° 2 

Apparente a ia girofe, 

plus court et on me rencontre raremenl. 

Qui suis je ? 

Question N° 3 

Quelle* sont let 2 coracreristiques 

premieres de laurnjche ? 

Question N° 4 

Quel pare zoologique a ete le pi 

monde, a presenter au public, des 

en semi -liberie ? 




nrruaoN 

82. rue CURIAL- 75019 PARIS 



)AVEAfTUR£ 



BLOODWYCH 

IMAGEWORKS env.250F ! ou 2 joueurl 
Sy items i Amiga / ST 




On dirart que Dungeon Master a tail un rejeton, 
at blen vous vous trompez car Bloodwych pos- 
sede ce que n'avalt pas son predecesseur : la 

Enssibllite de converser avec les monstres, et 
ire du troc avec eux. Bien sur, certains ne cner- 
cheront pas a dlscuter, mais avec les humanoi'des, pas de 
probleme. Les decors et les combats sont du meme type 
que DM a pan una chose (et de tallle): vous ne dirlgez 
qu'un personnage, les autres sont avec vous, mals ont 
leurs propres reactions, lis peuvent vous quitter pour reve- 
nlr, vous pouvez les lalsser sur place et voir par leurs yeux 
un peu plus tard. Ce qui est tres pratique pour surveiller 
vos arrleres et pour verifier le fonctionnement de certains 
pieges. En bref, Bloodwych est tn jeu tres agreable et 
vous permettra de vous eclater en attendant DM II. Le seul 
petit defaut, lorsque vous fouez seul, c'est la tallle de la 
surface de Jeu: un peu etroltB (style cinemascope). Que les 
Bloodwych velltent sur vous! 



S'lnscrlvant dans la llgnee de Dongeon Master, 
Bloodwych apporte un certain nombre de nou- 
veautes par rapport a ce dernier. La plus Inno- 
vante est le fan de pouvoir Jouer a deux en 
meme temps, apportant en cela un 'plus" au niveau de I'm- 
teret. Sur le plan de la tactique de jeu, cest bien plus 
Interessant et plus vane si vous decidez de faire equipe, 
naturellemenL Au niveau de la realisation, c'est du tout bon 
a part les bruftages qui se revelent peu nombreux. Les gra- 
phlsmes, meme s'Hs n'apparalssent que dans une fenetre 
assez petite, sont de bonne qualrte. Quant au systems de 
jeu, II est tres pratique et facile d'utlllsation. Dans ('ensem- 
ble un tres bon loglciel que certains prefereront a Don- 
geon Master, ce qui n'est pas mon cas, meme si 
Bloodwych est cefui qui s'en rapproche le ptus. 



La legends des Bloodwych circule parmi le peuple de 
Trazere depuis des decennies. Les Bloodwych etaieni 
des mages devins qui regnaient sur le pays jusqu'au jour 
ou I'un d'eux, Zendick, se convertit a la magie noire. II fit 
appel aux demons afin de detruire le Grand Dragondon, 
chef des Bloodwych puis il bannit les aulres. Depuis ce 
temps, la Terre est en proie aux creatures monstrueuses 
et au voile demoniaque de Zendick. Son but est de creer 
un monde a son image. De leur cote, les Bloodwych 
renforcent leurs forces, afin de contactor les seize meil- 
leurs guerriers de Trazere, afin de les projeter dans le 
chateau de Zendick, Vous serez I'un d'eux et vous devrez 
en recruter trois autres parmi ceux que vous rencontrerez. 
Votre but, retrouver les cristaux qui puisent Penergie da la 
Terre pour la transmettre au Chaos, et les detruire. 
Voila pour I'histoire. Le scenario n'a rien de nouveau par 
rapport aux jeux du meme genre, mais par contra, le sys- 
tame de jeu est nouveau. Vous pouvez jouer a deux. L'e- 
cran est divise en deux parties, et chacun peu recruter 
son equipe et est libre de ses actions. Vous pouvez vous 
aider, comma vous pouvez vous attaquer. Done, en vous 
"baladant" dans les couloirs, vous rencontrerez des gens, 
le plus souvent belliqueux, mais vous pourrez discuter au- 
pres d'eux, marchander. demander des renseignement, 
acheter des objets et en vendre. La magie est divisee en 
quatre colleges et chaque classe da personnages peut 
1'utiliser. Chaque personnage possede un livre de sorts 
dans lequel son! inscrits des sorts (logique non?) de cha- 
que college. Si le type est bleu (illusion) il aura plus de fa- 
ci lite a jeter ceux de son college. Un magician en 
obtiendra plus facilement. Le syteme de jeu est du meme 
type que Donjon Master, vous evoluez dans un decor en 
3D et les combats sont en temps reel. Amusez-vous bien! 





Autant le dire tout de suite, Bloodwych est moins 
bien que Dungeon Master. En effet, la fenetre ou 
s'afflchent les graphlsmes est minuscule, et 

memo si les graphlsmes sont tres beaux, c'est 

trop petit pour que ('ambiance y soft. Le plus gros manque 
vient assurement des sons, et de ('animation tres rare et 
peu impressionnante. Par centre, c'est pleln de bonnes 
idees et de nouveautes par rapport a DM. Jouer a deux est 
un veritable pteisir, comme celul de discuter avec les per- 
sonnages rencontres pour obtenlr des rensekjnements, ou 
encore d'lnsulter les monstres. Bref, les fans de DM doivent 
savolr qu'lls ne retrouveront pas la terreur qui regnah lors 
dune partie de leur jeu favorl, mais s'ils cherchent quelque 
chose d'aussl interessant, II leur taut Bloodwych. 
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CURSE OF THE AZURE BOND 



SSI MV.200F 1 jouour 
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La ptincesse Naccadia de Cormyr ayant disparu en 
voulant fuir un mariage arrange, vous el votre troupe 
deciderenl de partir a sa recherche. Si jamais vous reus- 
sissiaz a la ramener, vous pourriez vous faire des amis 
puissants en plus de la forte recompense olferte par le roi. 
vous enlamez votre quele en direction de Tiverton, ville 
srtuee a la frontiere des Dalelands et de Cormyr. C'est en 
ce lieu que la princesse fut apercue pour la derniere fois. 
Mais quelque part sur la route qui mene a Tiverton, des 
brigands vous ont attaques. Leurs armes ressemblaient a 
des arbaletes dont la blessure n'etail pas mortelle, mais 
qui faisait mouche a tout coup. Vous avez tous, les uns 
apres les autres, sombre dans un profond sommeil et ce 
n'est qu'a Tiverton que vous avez recouvre vos esprits. 
Tout votre equipement a disparu et. d'apres un serviteur, 
vous auriez dormi pendant pres d'un mois. Sur voire bras 
droit sont imprimes cinq symboles. Leurs pouvoirs sont 
puissants. lis emprisonnent votre volonte et vous etes obli- 
ges d'obeir a leurs ordres. II n'existe qu'un seul moyen de 
conjurer ce sort: retrouver les auteurs de ces symboles et 
tout laire pour echapper a leur controle. Voila jetees les 
bases du scenario. Le jeu est base sur le classique jeu de 
role Dungeon & Dragons (D&D). La boile contient les 
reqles, claires, completes et en francais. De plus pour 
ceux qui ont deja joue a Pool of Radiance ou Hillstar. lis 
peuvent recuperef leurs personnages »" 
constituer une excellente initiation. 
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YS^iL Nous n'avlons pas teste Poot Of Radiance et 
A^ry Hlllsfar, car a lepoque de leurs sorties sur PC, 
*'— < nous ne testions pas encore les Jeux de cette 
machine. Cependant, les tests des deux premiers 



Jeux d'aventure D&D seront farts des la sonie des softs sur 
Amiga et ST, soil avant Noel. Curse Of The Azure Bonds 
est la suite logique des aventures des heros, et suii fideie- 
ment le scenario du meme nom de la serie Forgotten 
Realms. Cole realisation, c'esl assez bon, et meme si le 
sysleme de jeu est pariois un peu lourd (les combats sont 
parfols Irop longs!), le jeu est prenanL Une bonne idee 
vlent des Indices ecrits qui sont dans le manuel el qui 
apportent un peu d'ambiance a un type de jeu qui en man- 
que beaucoup... 



i, JT IS COHTROL OF SOUR C 
jflH. ilHD TO U1H COHTROL 300 HOST 
t HT THE ULTIMATE CHEH3. 



Jvr"Jf C'est le troisieme jeu d'aventure base sur D&D 
k^y\ qui est adapte sur micro et encore une tols, le 
i~^y resultat n'est pas si mal, meme si je considere 

_J que Pool ol Radiance est un ton au-dessus. 

Lesprft est toujours present el la realisation n'est pas en 
reste. Au niveau de I'animatlon et des bruflages, le soft 
n'est pas genial, mais en revanche pour les graphlsmes, j'ai 
vu bien prre. Reste le prlncipe de Jeu, qui se revete clair et 
rapide. A noter una option bien utile, il est possible de 
recuperer tes personnages crees dans Pool of Radiance ou 
Hillstar. De plus, la documenlalion et les regies accompa- 
gnant le loglciel sont tres complets et en francais. La 
preuve est faite que Ion peul s'eclater seul avec O&D. 



"La preuve est faite que I'on peut 
s'eclater seul avec D&D." 
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OTHELLO KILLER 

UBI SOFT MV.200F 1 ioueur 
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Comme son nom I'indique. il s'agit du classique jeu 
d'Othello (appals egalement Reversi}. Pour oeux qui 
ne connattraient pas, c'est un jeu de societa dont las 
regies sont d'une simplicite enfantine. Un plateau de 64 
cases, chaque joueur dispose de 32 jetons qui ont une 
(ace noire at une face blanche. II s'agit, pour calui qui 
joue avec las blancs, de prendre en "tenaille" les jetons 
noirs adverses, lesquels sonl retournes sur I'autre face {la 
blanche}. A la fin, c'est la couleur dominante qui gagne. 
Othello Killer beneficie de nombrauses oplions (menus en 
francais, anglais ou allemand), et parme! notamment: de 
changer la couleur des pions et du plateau, de sauver ou 
de charger une partie en cours, de regarder I'ordinateur 
jouer contre lui-meme. Une horloge chronometre la joueur 
et I'ordinateur. 




On fie lattendait pas, mais volla qu'un nouvel 
Othello polite son nez sur nos machines prefe- 
rees. Othello Killer est tout d'abord beau, ce qui 
est appreciable sur ce type de programme. Mais 
ce qu'il est encore plus, c'est qu'ii est particulTerement bon, 
et que meme les experts de ce Jeu eprouveront quelques 
drfficultes a le battle. Bref, si vous en voulez un, ce dolt 
etre celul-d. 




Dlsons-le tout de suite, Ubl Soft a frappe Ires 
fort! Othello Killer ne craint personne, en tout 
cas pas mol! Car II me ratatlne a plate couture, 
surtout quand j'essate de jouer aussi vrte que luL 
Au debut c'est assez trustrant et on pense avoir tres mal 
joue, Non! En fait, il est vraiment tres fort et tres raplde a 
reflechlr. Alors, un conseil au debutant: ne survez pas son 
rythme d'errler, prenez voire temps et tentez de limiter les 
degats. Voire victoire consislera simplement a talre mleux 
que la dernlere fois. Pour les joueurs confirmes, vous trou- 
verez en Othello un excellent partenaire. Ne vous hasardez 
pas a le sous-estimer! 



OTHB.LO KIUER 
GRAPHSMEi 76X 
SON I 72Z 
NIVEAU! ncalont, pour uparl '«U(|| 

INTERET: 85% 



THE CHESSMASTER 2100 

MMDSCAPE MV.200F 1 ou 2 jouourj 
Systems i PC 



Bon, alors vous etes prets! Parce qu'il va falloir ingurgi- 
ter toutes les options de Chessmaster 2100 et 
croyez-moi, elles sont nombreuses. C'est parli: mode 
debutant a megaplus-super-ultra expert en passant par 
toutes les etapes inlermediaires, selection ou non dun 
temps imparti pour chaque mouvement, mode apprentissa- 
ge dans lequel I'ordinateur vous monlre les mouvements a 
effectuer et/ou vos pieces menacees, demande d'aide 
ponclualle (c'est-a-dire pour un coup), annulation du 
dernier coup et possibilite de rajouer, changement da cote, 
librairie de plus da 150000 coups, rotation du plateau de 
90', horloge, vue en 2D ou 3D, possibilite de regarder 
"penser" I'ordinateur, analyse de la partie, librairie renfer- 
mant de nombreuses parties celebres. possibilite d'impri- 
mer au fur el a mesure le daroulamant de la partie et 
anfin possibilite d'inlagrer ses propres pieces d'echecs im- 
portees d'un quelconque programme de dessin. Si vous le 
desirez, le jeu paut se deroufer entierement a la souris, au 
joystick ou au clavier. Mais Innovation importante par 
rapport a Chessmaster 2000 est Toption "war room". Ella 
parmet tout en visualisant le plateau, d'avoir une lists 
complete des mouvements. des pieces capturees ainsi 
que de I'horloge, plus le mode "Show Thinking" (vous 
voyez reflechir I'ordinateur) en meme temps. Voila, si 



..si vous ne devez en posseder qu'un, 
ce soft etre celul-ci." 



Pour ceux qui auralent fait le tour de Chessmas- 
ter 2000, void la version 2100. Que dire sur ce 
77 logiciel. sinon qua tout point de vue, II est 
"plus": plus educatlf, plus d'options, plus puis- 



sant, plus dur. Cote realisation, c'est parfait En fait Chess- 
master 2100 constltue le must des jeux d'echec. II 
conviendra aussi bien au debutant, en mode apprentissage, 
qu'aux foueurs confirmes (categorie dans laquelle je croyais 
me siluer jusqu'a ma demiere partie). En conclusion, Je 
peux dire que si vous ne devez en posseder qu'un, ce doit 
etre celui-cl 



£7 CICSSMASTtR 2100 

GRAPHSMEi 82 X ,_ »» 

■ at IW>9* 

S0I,,7,Z *$Z$5*$! 

NIVEAU! pour torn ^d**""" 

INTERET: 86% 




A Boulogne dans le 92 



LE SPECIALISTE 
DU JEU POUR 



AMIGA ATARI ST 

COMPATIBLE PC SEGA 



6 RUE D'AGUESSEAU 

92100 BOULOGNE 

TEL: 48.25.39.83 

METRO BOULOGNE |EAN JAURES 




Emperor ol the Mines est avant tout une simulation 
economique, doublee d'un »argame intergalactique Le 
but est de monter une vaste organisation basse sur lex- 
traction de metaux precieux. Vous devez laire unrjai- 
mum de profits dans un temps imparti au cours de dix 
phases de jeu. D'apres la documentation, ces dix phases 
de ieu ont necessity pas moms de six heures d acnarne- 
ment de la part das auteurs du logiciel pour en von a 
bout Et si vous reussissez, vous aurez droit a dix autres 
phases de jau en tant que bonus. Pour cela vous pou.ez 
commencer a exptoiter voire planete k I aide de vos vais 
seaux. Mais pour gagner beaucoup d'argent. ,1 vous tad a 
vie coloniserd'autrls planetes. ^our cela vous avez la 
possibility de construire plusieurs sortes de vaisseaux 
tout d'abord dans la categone des explqrateurs et ll en 
existe trois types: la Mark I qui est charge d atternr sur la 
planete. Ensuite la Mark II qui est charge de se placer en 
orbite autour de la planete. pour tournir un. loule de 
renseignements utiles a la prospection Enlin. le Mark III 
aui est en tait un vaisseau eclaireur. Deuxieme categone, 
fes transporteurs. lis son! charges d'amener la production 
vers les planetes oil elle sera vendue Derniere categone. 
las destroyers qui, eux, sont charges d'assurer la secunte 
de la llotte. Comme vous pouvez la constater, une bonne 
dose de strategie s'avere indispensable. 



Ce genre de logiciel, ne relevant pretiquement 
que de la slmulatton economique, ne m a Jamais 
enthouslasme. En lout cas, pas sous cette 
__J forme, car Je trouve ca triste. Encore une tola, 
c'est le cas. Les granhlsmes aont pauvres, les sons aussl 
« le leu se resurne 5 dormer des ordres par I imermedalre 
de la sourls et a regarder passtvemerit lecran Oe temps .en 
temps, un combat survlem, hisloire de vous tirer de la tor- 
peuFquI vous quelle. Cependanl lldee n'est pas mauvaise, 
it ce genre de >u trouve des amateurs. Akxs, i eux de se 
renselgner avant d'acheler, mais moi je n'aime pas! 



f 



Geant! Je commensals a me lasser un peu de 
Populous (apres 2000 heures de Jeu, cost un 
peu normal!) et volla quElectronic Arts sort cette 
s - L I ntension qui va vous permettre de contlnuer a 
"ious eclater. Surtout que les nouveaux mondes sont super, 
^urtout ceM de BK Plains, ou les matsons sont remplac^s 
tar des ordinaleurs et tes obstacles par des lasses de cale 
ou des paauets de cigarettes. Et les personnages represen- 
lent solt to clan Amiga, sott to clan ST. Fou, non? 




Je dots avouer qu'il y a un bout de temps que 

E avals mis Populous au fond d'un tiroir: etre un 
lieu, c'est bien, maia c'est lassant! C'est done 
avec une forte apprehension que j'ai commence 
a louer D'abord, la Revolution francalse, encore! J'en al 
ras-le-bol de la Revolution! Je passe done au tableau sui- 
vant le Far-West C'est ators que I'envte de Jouer s'empare 
de moi il m'a lallu une heure pour vaincre les sales yan- 
kees. Les autres mondes sont encore plus dlngues tant au 
niveau des graphismes qu'au niveau strategie. Vous aurez 
beaucoup de mal a venir a bout de ces cinq nouyeaux 
mondes. Personnel lement, |e touve The Promised Lands 
beaucoup mieux que les premiers mondes de Populous et 
Je vous Invite a partager est entouslasme. 



NIVEAU i J 



INTERET: 99% 



NOUVELLES VERSIONS 



ADAPTATIONS POUR AMIGA 



3D Pool, c'est le super-billard! Billard americain s'entend, 
avec etiet. puissance, et vues en 3D sur tous les angles. 
Un GEN D'OR a ne pas manquer. 



Astaroth est la derniere production de Hewson a ce jour, et 
c'est une de ses plus belles reussites. Ce jeu d'aventure-ar- 
cade se deroule dans des decors somptueux. Les pieges, 
les monstres et les sortileges ajoutent a ['ambiance et a I" in- 
teret du jeu. 

Note: 85% 



II est tout beau I Sanglant a souhait! II a fail fremir toute la 
redaction! C'est un GEN D'OR, et sur Amiga il est encore 
plus que ca grace a son ambiance sonore. 



BUFFALO BILL'S WILD WEST RODEO GAMES (TYNE- 

SOFT) 

Voir GEN4 numero 14 

C'est le dernier soft murtisport en dale, avec 8 epreuves, et 
la possibility d'engager 8 concurrents, Avec de beaux gra- 
phemes et une sauvegarde des scores, il plaira aux fans 
de Winter Games. 



Sur un theme fantastique. Chariots of Wrath regroupe 6 
jeux d'arcade differents; certains tres reussis. d'autres 
moins... 



Ce jeu d'echecs a I'avantage de pouvoir se mettre a la por- 
tee des debutants, tout en etant quand meme assez fort 
pour plaire a des joueurs confirmes. 



G-NIUS (LANKHOR) 
Voir GEN4 numero 9 

G-Nius est un jeu d'aventure-arcade en 3 D dans lequel 
vous incarnez un robot qui doit trouver la sortie avant que 
son vaisseau spatial n'explose. Beaucoup de salles, d'as- 
censeurs et d'ennemis viennent, bien sur, compliquer la 
tache. 

Note: 79% 



A vous de suivre le celebre chat Garfield dans ces quatre 
reves les plus fous, qui aboutissent tous a de la nourrilure. 
Si les dessins sont mignons, les jeux ne sont pas d'un 
grand interet. 

Note: 46% 



C'est le quatrieme jeu de golf qui est edite sur Amiga, mais 
nous ne nous en plaignons pas, car il est splendide; il se 
rapproche beaucoup de Mean 18, avec des graphismes plus 



Kult est une aventure completement dingue, melant la 
science-fiction et le fantastique. dans laquelle vous devez, 
pour vous liberer. accomplir 5 epreuves. Grace a vos pou- 
voirs psys (representes par des icones) vous pouvez com- 
muniquer et lire dans les pensees... 

Note: 91% 



- 



Ce jeu est en trois parties bien distinctes (ce n'est pas pour 
ca qu'on I'appelle RAMBO III): de I'aventure-arcade, du tir 
pur, et de la course entre les obstacles. Les graphismes 
sont reussis, mais le soft n'apporte rien de tres original. 

Note: 79% 



Dans ce jeu de combat et d'action, vous retrouverez un 
Schwarzenegger tres ressemblant, face a des trafiquants. 
Red Heat suit assez bien le scenario du film dont il est tire; 
il est en plus agreable a jouer. 

Note: 85% 



Rick Dangerous, c'est LE jeu de plates-formes a ne pas 
rater! De I'humour, des pieges, des decors sympa. Bref, si 
on I'a mis GEN D'OR le mois dernier, ca n'est pas pour 
rien! 



GEN D'OR sur PC et ST, Robocop n'est pas moins reussi 
sur Amiga. Cette adaptation du jeu d'arcade, avec un heros 
qui saute, tire et evite toutes sortes de pieges et d'ennemis, 
est une reussite complete. 

Note: 90% 



C'est la plus belle course de motos jamais realises. La si- 
mulation est parfaite, tant par I'animation, le graphisme et 
les bruitages, que pour les courses sur 22 circuits diffe- 
rents. Un GEN D'OR grandement merite, surtout qu'il est 
maintenant possible de connecter deux ordinateurs pour 
jouer I'un contre I'autre, 

Note: 92% 



Un tres beau jeu de tir spatial oil votre vaisseau se controle 
au joystick et a la souris. Vous devez detruire des missiles 
a I 'aide d'un laser. Le decor est splendide et le jeu interes- 
sant. 



GEN D'OR en avril sur ST, ce jeu d'arcade est un vrai 
bijou. Vous devez colorer des cases en rose, foul en evi- 
tant des tas d'ennemis et de pieges. C'est mignon comme 
tout et super sympa a jouer. 

Note: 92% 



Ceux qui aiment les jeux d'aventures graphiques, et qui 
aimeraient essayer les jeux de role, vont se regaler avec 
Sleeping God Lie. En effet. il est hautement graphique (en 
3D) et assez simple pour ne pas rebuter les debutants. 

Note: 79% 



Voila un jeu qui ne pourra plaire qu'aux masochistes qui 
aiment recommencer 50 fois la meme manoeuvre avant 
d'obtenir un resuttat. Faire avancer un bonhomme au milli- 
metre pres. c'est tres penible et ca n'a pas d'interet, ou si 
peu... 

Note: 34% 



Avec des graphismes venus tout droit de la BD, Tintin va 
en faire craquer plus d'un I Le jeu est sympa, mais d'une 
duree de vie assez limitee. 



ADAPTATIONS SUR ST 



Un tres grand jeu de strategic et d'economie politique. Vous 
serez, a votre choix, president des Etats-Unis ou Premier 
ministre du parti communiste sovietique. 
Mais pour savourer ce chef-d'oeuvre, il ne faut pas etre 
trop nul en anglais... 

Note: 92% 



Le reflexe et la strategic sont necessaires pour venir a bout 
des salles piegees qui composent I'univers de Nigthdawn. 
Un bon jeu, dans le style de Fusion, mais qui ne fa*it pas 
I'unanimite... 



Ce jeu, deja disponible sur Amiga, arrive enlin sur ST. 
C'est sympa, ca rappelle un peu Rampage, mais c'est un 
peu trop repetitif pour avoir une bonne duree de vie. 



Fabuleux sur Amiga, la version ST de ce soft est egale- 
ment excellente, et meme meilleure car plus jouable. Bref, 
I'un des meilleurs shoot'em'up pour deux joueurs, et assure- 
ment I'un des plus beaux. 

Note: 94% 



LE PACK DU SIECLE 

Et voila I'ultime proposition que nous faisons a nos 
nouveaux lecteurs- Le pack du siecle comprends 2 
reliures Generation 4 et la collection complete, du 
numero 1 au numero 11. 

Le pack du siecle: 270 francs (au lieu de 415F) 
Port gratuit. 

Bon de commande a renvoyer a: 

Boutique de PRESSIMAGE, 210 rue du Faubourg 

Saint- Martin, 75010 Paris. 

NOM: 

Prenom: 

Adresse: 

Code Postal: Ville: 

ClJe desire recevoir .... reliure(s) de Generation 4. au 
tarif de 65 trancs I'unite, soil francs au total. 

D Je desire recevoir les numeros suivants de 
Generation 4. pour un total de .... francs. 
Entourez les numeros que vous desirez 



1 



10 11 12 



3 Je desire revevoir le pack du siecle, au prix 
incroyable de 270 francs! 

Total de ma commande: francs. 

1989, JE ME FAIS 
PLAISIR! 

Abonnez vous un an a 

Generation 4, et recevez 

11 numeros pour le prix 

de 9! 

France : 225 francs O 

Europe: 285 francs O 

Le reste du monde : 325 francs ~i 

Envoyez voire abonnement a: 

PRESSIMAGE 

Abonnement Generation 4 

210 rue du Faubourg Saint-Martin 

75010 PARIS 

NOM: 

Prenom: 

Adresse: 

Code Postal: Ville: 

Reglement : Signature : 

D Cheque banquatre wc P «™» pour i™ nmnun 

a ccp 



Encore una adaptation d'un jeu Amiga, encore una reussite. 
Si les scenes de presentation ont disparu, le jeu est par 
contre le meme et c'est done le meilleur football americain 
disponible sur ST. Du tres grand Cinemaware. 

Note: 90% 



Cinemaware fait decidement tres fort au niveau des adapta- 
tions. II manque quelques scenes par rapport a la version 
Amiga, mais les meilleurs jeux d'aclion sont toujours la, le 
graphisme est toujours aussi bon et I'interet toujours 
enorme. A savourer d'urgenca. 

Note: 92% 

RVF HONDA (MICROSTYLE) 
Voir GEN4 numero 13 

Une nouvelle version permettant de relief deux ST pour 
jouer I'un contre I'autre est maintenant disponible. C'est en- 
core mieux. 



ADAPTATIONS SUR PC 



Meme si le jeu est moins beau que les versions Amiga ou 
ST, Rick Dangerous est toujours aussi drole et passionnant, 
que ce soit en CGA ou EGA. Le meilleur jeu de grimpette 
sur PC. 



Nous n'etions pas des fans de ce jeu sur Amiga et ST, et 
c'est done sans surprise que la version PC nous semble 
egalemenl moyenne. Un jeu de foot trap arcade pour etre 
sympa a jouer. 

Note: 60% 



BAAL (PSYCLAPSE) 
Voir GEN4 numero 12 



II est bien sympathique ce jeu, meme si sur PC e'es! loin 
d'etre aussi bien fait que sur Amiga ou ST, En tout cas, 
dans le genre jeu de tableau, c'est largement au-dessus de 
ce qui se taisait jusqu'a maintenant sur PC. 

Note: 85% 



MENACE (PSYCLAPSE) 
Voir GEN4 numero 9 

Un shoot'em'up dans le genre de R-Type, voila ce que 
propose Psygnosis. Helas, si les graphismes sont beaux, 
les vagues d'ennemis se succedent en se ressemblant et la 
difficufte trop grande empeche le joueur de progresser. 
C'est moyen. 

Note: 62% 



Jantastiaue III 

Tour f iter Coiwerture de Micro Avenue 

L'espace Soft fe plus 0-figtt leek de 'Paris 
pour voire S% WMlQA, <PQ QPC 



Tour f achat de: 



Micro Avenue vous offre: 



1 Logiciel - L'ouverture immediate de voire carte dz 

membre ; le club de tons les avantages 

2 Logicitls - La carte du Club 

■ 1 abonnement pratuit de 6 CMois a une des 
meilleures revues de micro [nformatique * I 

3 Logiciels • ■£« carte du Club 

- L'iAhonnement de 6 9dois* 

■ Un Super leu a cristaux liquides de poche * I 



'Entre C'Etoife et la Porte Maillot: 

L l( Espace specialiste du Soft. 

58/60 ftvenue de la Qrande 5lrmee Paris 1 7° 

ouvert du fundi au samedi de 10ft a 13k 

' 'Venez vite, offrt vaiabU dans la iimitt des stofe dtsponiBtes. 




SOUS LES 
ARCADES 



Apres quelques mois d'absence, revoici notre 
rubrique consacree aux jeux de cafe. Nous 
vous y presentons toutes les nouveautes que 
vous pouvez trouver sous les arcades... 



AQUATTACK 

TAITO 

On avait vu bien des modes de locomotion dans les 
jeux d'arcade. mais les bateaux n'etaient pas mon- 
naie courante. Eh bien voila une exception. Dans 
Aquattack, vous dirigez un a6rogiisseur capable de 
naviguer tres rapidement, mais surtout bourre d'armes 
tres devastalrices. Le controle ressemble a une voitu- 
re, avec un joystick, un bouton de tir, un boulon pour 
les armes supplementaires et, c'est la I'originalite, un 
bouton pour sauter iegerement, ce qui permet a I'ae- 
roglisseur de passer au-dessus de certains obstacles 





PflKf' 



sans encombres. En fait Aquattack est une sorte 
d'Outrun marin pour ce qui est de la partie conduite, 
puisque a la fin de chaque section, vous devez choi- 
sir d'aller a gauche ou a droite, a I'intersection qui 
determine quel sera le tableau suivant. A cdte de 
cela, vous devez en plus detruire les canons, h6licop- 
teres et autres bateaux ennemis, tout en evitant les 
mines. De temps en temps, vous pourrez prendre un 
tremplin, ce qui vous propulsera dans les airs quel- 
ques secondes. Comme d'habitude, la fin du niveau 
vous permet de combattre une 6norme machine, ce 
qui est loin d'etre evident. C'est peut-etre le moment 
pour utiliser I'un de vos trois missiles a letes cher- 
cheuses. Certains niveaux sont plus grands, et lors- 
que vous fites. par exemple, sur un lac, vous avez la 
possibilite de lourner en rond comme vous le voulez! 
Bre(, c'est une nouvelle variante d'Afterburner ou 
Thunderblade, mais qui s'en plaindra? 

Note: 7/10 



VIOLENCE FIGHT 

SNK 

Encore un jeu de boxe, allez-vous me dire? Eh bien, 
non, meme si cela y ressemble beaucoup. Dans 
Violence Fight, deux colosses s'affrontent lors d'un 
combat tres violent, pour decider quel groupe domine- 
ra la ville. Apres avoir choisi voire homme, vous dis- 
posez d'un temps limite pour I'envoyer au tapis. Votre 
personnage se d6place dans toutes les directions, et 
il faut Stre a la hauteur de I'ennemi pour que vos 
coups de poings portent. Tout I'interet de ce jeu vient 



des sprites, qui sont enormes, et surtout des coups 
possibles, lis sont nombreux, et certains sont carre- 
ment fous, ce qui ajoute de I'humour a un jeu qui 
n'en manque pas. En effet, en dehors de la violence 
du combat, il faut noter le comique des personnages 
qui combattent comme des personnages de dessins 
animus. C'est dr&le, surtout lorsque Ton y joue a 
deux, mais le principe du jeu n'a rien d'original ni de 
neuf. 

Note: 6/10 





ESCAPE FROM THE PLANET OF 
THE ROBOT MONSTERS 

ATARI 

Rien qu'au litre, on se dit qu'on est en face de quel- 
que chose d'unique. En elfet, ce nouveau jeu d'Atari 
que nous avons eu le plaisir de d6couvrir en Angle- 
terre est tout a fait excellent. II se distingue par des 
graphismes qui font tres "bande dessinee" et une 
action qui est tres "dessin anime". II est possible de 
jouer a deux a la fois, et le but est assez simple: ex- 
plorer la planete X sur laqueiie de mechants extra-ter- 




restres. les Reptilions, onl kidnappe' les colons, et 
infests la planete de leurs robots tueurs. II faut done 
detruire tout ce qui bouge {sauf les otages et le ma- 
teriel), de maniere a passer au niveau suivant. Les 
monstres sont varies et nombreux, et chacun possede 
ses propres particularises. Bourre d humour tres 
"cartoon", ce jeu possede en plus deux autres pha- 
ses. La phase de bonus, dans laqueiie les deux 
protagonistes doivent traverser un labyrinthe a bord 
de fusees, en evitant de se retrouver coinces dans un 
cul-de-sac, et enfin la phase finale de chaque niveau, 
ou il faut affronter un enorme monstre ou robot. Pas 
tres original mais bien realise et avec une perspective 
rare dans les jeux de ce type, ce nouveau jeu est 
particulierement prenant. On y joue et rejoue avec le 
meme plaisir, et on espere qu'il sera adapte sur nos 
micros. Vous m'eniendez Monsieur Domark? 

Note: 8/10 




THEy ARE BEING FORCED TO CREATE 

AN EVIL ROBOT ARMy DESTINED 

™_DESTR0r EARTH! 



ARCH RIVALS 

MIDWAYS 

Voila. un jeu de basket-ball bien etonnant, et en tout 
cas qui donne une idee bien etrange de ce qu'est un 
match. En etfet, ici, vous devez gagner coute que 
coute, meme si pour cela vous devez violemment 
frapper vos adversaires... Le jeu est du deux contre 
deux, avec un terrain qui scrolle horizontalement sur 
deux ecrans de long. Les graphismes sont beaux 
sans etre etonnants, et les sons n'ont rien de fou. 
Mais Taction est belle et bien la, puisqu'il taut 
constamment attaquer puis d6fendre, ce qui donne un 
rythme rapide au jeu. Quant aux "combats", ils se 
resument a envoyer de violents directs dans la figure 
de votre adversaire, histoire de le faire tomber. En- 
core un jeu sympathique contre I'ordinateur et tres 
drole a deux. 

Note: 7/10 




»f M1UOU. 8E CAREFUL. BmWORDS'S FIHGERS 
PENETRATE OUTSIDE OF THE VILLA. 




tres rapide, agile, mafs il 
doit combattre a I'epSe 
ce qui est moins prati- 
que. Comme dans 
Ghost'n Goblins, il est 
possible d'avoir des 
super- pouvoirs utilisables 
de temps en temps. Gra- 



'1 ° 



Inrtii 
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Vous le savez depuis bien longtemps. nous sommes 
des tans des jeux Capcom. C'est done avec un plaisir 
non cache que nous avons joue longuement a Wil- 
low, un jeu d'arcade base sur le film de Ron Howard, 
produit par George Lucas. Willow ressemble, au ni- 
veau du jeu, a un Ghost'n Goblins avec un graphis- 
me plus beau. Le but du jeu est semblable a celui du 
film. D6livrer te bebe Elora Danan, dont un presage 
dit qu'il renversera la sorciere Bavmorada, des griffes 
de ladite femme. Selon le niveau, vous contrfilez soit 
Willow, le heros nain du film, soit Madmortigan, le 
guerrier humain. Willow est petit, lent et ne saute pas 
bien loin, mais il est magicien et lance des eclairs sur 
les ennemis qui tentent de le tuer. Madmartigan est 




phiquement tres beau, 
Willow est une r6ussite et 
un jeu que Ton aimerait 
bien voir adapte sur 
micro... Vous m'entendez 
Monsieur US Gold? 

Note: 9/10 



SUPER MONACO GP 

SEGA 

Encore un jeu Sega, encore une course de voitures. 
Cette fois-ci, il s'agit d'une course de formule 1, et 
c'est bel et bien sur le circuit de Monaco qu'il va 
vous falloir courir. La version cabine de ce jeu est fa- 
buleuse. En effet, en dehors des graphismes super- 





o'4n 




bes et du son ires realists, voire siege tremble et 
subit des secousses constamment, si bien qu'on se 
croirait rapidement au volant d'une vraie voiture de 
course. Mis a part cela, il n'y a pas grand chose de 
neuf. II faut se qualifier pour elre present sur la grille 
de depart, apres quoi vous devez arrivez avant une 
certaine position. Au fur et a mesure des parties, 
cette position diminue si bien que vous §tes rapide- 
ment obliges d'arriver premier pour continuer a jouer. 
Sans quoi les graphismes sont vraiment excellents, et 
la rapidite du zoom sur les sprites est encore plus 
impressionnante que dans tous les autres jeux Sega. 
La jouabilite est parfaite, et Super Monaco Grand Prix 
s'avere done 6tre I'un des meilleurs jeux de course 
disponibles sous les arcades. 

Note: 10/10 



WWF SUPERSTARS 

TAITO 

Voila un jeu dont le seul interet est de pouvoir y 
jouer k deux. En effet, seul, on se fait rapidement 
battre par I'ordinateur, et surtout, e'est beaucoup 
moins drdle. Tandis qu'a deux, non seulement le jeu 



dure un peu plus longtemps, mais en plus, e'est vrai- 
ment 6clatant. On retrouve les vrais stars du catch 
americain, ainsi que tous les coups possibles, la plu- 
part s'effectuant par une serie de mouvements. Gra- 
phiquement superbe et drfile, WWF Superstars 
bSneficie d'une realisation tres soignee qui en fait un 
des meilleurs jeux de combat du genre. 

Note: 8/10 




HELLFIRE 



TAITO 



Hellfire est un shoot'em'up a scrolling horizontal qui 
est bien classique sur de nombreux points. Classique 
au niveau des ennemis et des decors, des gros 
monstres de fins de niveaux et des gadgets que Ton 
recupere durant le jeu. En fait, Hellfire n'a qu'une ori- 
ginalite, mais e'est de ceile-ci qu'il tire tout son 
interet. En effet, en dehors du joystick et du bouton 
de tir, un second bouton permet de choisir son mode 
de tir. Vous avez le choix entre le tir simple tout droit, 
le tir arriere, le tir sur les c6t6s (soit au-dessus de 
vous et en dessous) et le tir en diagonale dans qua- 
tre directions. Tout I'interet du jeu consiste a trouver 
le meilleur mode de tir selon chaque vague d'atta- 
quant, mais on avail deja vu cela dans Prehistoric Is- 
lands in 1930. Cependant, avec une jouabilite 
excellente, Hellfire s'en sort bien pour un jeu du 
genre. 

Note: 7/10 





MECHANIZED ATTACK 

SNK 

L'annee derniere, il y avait Operation Wolf, puis il y 
eut Operation Thunderbolt, et voila maintenant que 
SNK s'y met. Si les deux precedents etaient encore 
potables, le filon s'epuise et Mechanized Attack arrive 
un peu tard. Certes, il est possible d'y jouer egale- 
ment a deux a la fois, mais on n'y trouve strictement 
rien de neuf par rapport a Thunderbolt, si bien que je 
ne vois vraiment pas qui jouera a ce jeu. 

Note: 3/10 



LEGEND OF HERO TONMA 

TAITO 

Dans la pure lignee de Bubble Bobble ou Rainbow Is- 
lands, Legend Of Hero Tonma ressemble davantage 
a un dessin anime qu'a un jeu. C'est tres plaisant, 
surtout que ce jeu de tableaux est vraiment excellent. 
Tonma, petit heros guere plus grand qu'un nain (du 
genre Didier, par exemplel), doit combattre les forces 
du mal. Heureusement, il est equipe d'un laser a bul- 
les pour se debarrasser des gouies, vampires et au- 
tres gobelins qji lui en veulent. Les mechants lais- 




*■ * 



SUPER BAISSE DE PRIX HI 



ACT-FANCER 

DATA EAST 

Voici I'un des jeux les plus complexes du moment, 
dans les salles d'arcade. Ce jeu est un shoot'em'up a 
scrolling horizontal dans lequel vous dirigez un guer- 
rier charge de detruire de nombreux ennemis, le tout 
dans un univers tres SF. Tous vos ennemis sont 
d'enormes robots metalliques en forme de crabes, 
araign^es et autres insectes divers. Pour les affronter, 
vous disposez de votre fusil et d'ailes dans le dos qui 
vous permettent de faire de petits sauts. Comme 
dans Altered Beast, certains monstres laissent derrie- 
re eux des globes bleus. Quand vous les prenez, 
votre guerrier grandit et devient ainsi beaucoup plus 
puissant, pour finir par etre tres fort, tirez dans toutes 
les directions et sautez tres haut! Attention cepen- 
dant, car la premiere fois que vous serez touche par 
un tir ennemi, vous perdrez tout ceci, et la seconde 
fois, vous perdrez une de vos vies. 

Comme je le disais aii debut de ce test, ce jeu est 
en effet bigrement difficile, et c'est la tout son proble- 
me. Tres bien realise, avec un systeme sympa et de 
beaux graphismes, Act-Fancer perd presque tout son 
interet a cause d'une mauvaise jouabilite. C'est bien 
dommage, car seuls les excellents joueurs pourront 
prendre plaisir a y jouer. 

Note: 5/10 





sent apres feur mort de I'argent, que notre heros se 
devra de ramasser. II faudra tuer tous les mechants, 
jusqu'a ce que celui qui possede la c!e permettant de 
passer au niveau suivant meure. Drble et beau, voici 
un jeu qui, on I'espere, sera un jour adapte sur 
micros. 

Note: 9/10 



FLOOPY 



Le Premier 

Magazine 

Digital 

Un journal entierement sur 

disquette pour votre ATARI 

ST et votre AMIGA 

Au sommalre tous les deux mois : 



EditorlaJ 

Trues et astuces (GFA, C. assembleur) 

Potlns 

Solutions de Jeux 

Test de logldels 

Programmes avec sources commentes 

De veritables demos des meilleurs softs 

VOS R EALISATIONS 



PARTICIPEZ A FLOOPY 

Les jeux, les utilitalres et les dessins 

publies seront remuneres. 

NOUVEAU PRIX !!! 
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49 frs 



LE NUMERO 
Et encore molns cher sur abonnemenl... 



TARIFS D'ABONNEMENTS. 



Floopy ST 



Floopy Amiga 49 frs 



Tarlf *tranger nous consulter. 



Nom : 

Pr*nom : 

Adrrsse complete ; 



A retourncr palmcnt Joint par cheque a : 
INFOlvrEDIA, BP 12. 66270 LE SOLER. 

Tel : 68 34 23 03 



<&!£> 




Vous avez ete\1215 participants t cejaui 

1er prix (1 blouson d'lndiana Jones, 1 chapeau, 1 jeT7 Indiana Jones, 1 CD de la musique du 
film et LE poster dedicace de George Lucas): Murielle Cuvelier (Paris). 
2erfle-3eme prix (1 chapeau Indiana Jones + 1 jeu Indiana Jones + 1 CD de la musioue du film)- 
Laurent Gagniere (Domont) et Martine Pesquer (Perpignan). 

4eme-5eme prix (1 jeu Indiana Jones + 1 CD de la musique du film): Olivier Drezet (MEricourt)et 
Novoyan Guiragos (Lyon). ' 

6eme-20eme prix (1 jeu Indiana Jones): Christine Husson (Jarny), Owenn Guillery (OhasneSSur-lllet) 
Emmanuel Bonnard (Nevers), Catherine Toucheboeuf (Lyon), Arnaud Montezin (Angler). Christophe Turtaut 
Beg es Christophe Dezan (Aiguebelle), Renald Duquesne (Paris), Thierry Duval (Clermont-Ferrand) Anne 
Monti (Vandoeuvre), Jean-Francois Vershelde (Walbach), Benoit Garret (Qunoey) Marc-Antoine Valli 
(Roussemeau), Patrick Straus (Auxerre), Frederic Polliart (Brussieu). 

21eme-50eme (1 affiche du film): Renaud Muraire (Nice), Julien Audor (Le Plessis-Feu-Aussous) Christian 
Carreau (Toulouse), Olivier Lecquet (Dammarie-les-Lys), Carine Dreyfuss (Issy-les-Moullneaux) Alain Tanchot 
Foix), Franck Gandcher (La Varenne), Stephane Duval (Grenoble), Yvon Ortega (Le Bouscat) Jean-Marc 
Jlontlahuc (Saint-Didier au Mont-d'Or), Ivan Schneider (Strasbourg), Fabien Marchand (Vivier-au-Court) Patrick 
Velasco (Cattenom), Christophe Chahrabani (Sceaux), Nicolas Kern (Strasbourg), Xavier Was'niowski 
Golanoourt), Xayler Vallee (Chalou). Olivier Bietry (Saint-Herblain), Alain Dennebouy (Periers), Fabrice 
Saint-Michel (Heillecourt), Marc Moumayrou (lllzach), Clement Pasquet (Rennes), Olivier Rataiczak (Marauette 
™»n Ostrevant), Sebastien Leclercg (Ronsard), Laurens Heurtebise (Marseille), Jeremy Segay (Anduze) Eric 
«elinJSaint-Brice-la-Forel). Emmanuel Rioland (Saint-Cyr-sur-Loire). Christophe Blanchon (Angouleme), Patrice 

RESULT ATS DU CONCOURS SILMARILS DU NUMERO 13 

1er prix (1 planche a voile Tiga): Ludovic Chopin (La Longueville). 

2&me-25eme prix (1 logiciel Silmarils): Alexis Mariani (Marseille), Thierry Fievre (Saint-Andre-de-Cubzac) 
Benjamin Coeffic (Saint-Gremin-les-Corbeil), Jerome Blasi (Auribeau sur Siagne), Fabrice Combaz 
(Vernous-Saint Mammis), Patrice Palmero (Beaulieu), Nicolas Petain (Ribemont), Pascal Payen (Nancy), Anita 
Maihas (Damville), David Thary (Houdemont), David Claveau (Brie Comte Robert), Eric Favre (Nice), Frederic 
Kaplan (Paris), Nicolas Humeau (Cholet), Arnaud Saintantoine (Charlieu). Renaud Bara (Saint-Etienne), Marc 
Kreitz (Luxembourg), Bertrand Maillaux (Limoges), Laurent Picard (Saint-Jean de la Ruelle), Frederic Pineau 
(Tours), Fabrice Lecointe (Ramonville Saint-Agne), Eric Derveaux (Merlimont), Gilles Nabeth (Trevoux) 
Francois Peters (Limal). 

RESULTATS DU CONCOURS ELECTRONIC ARTS DU NUMERO 13 

1er prix: un echiquier "Revolution francaise": Emmanuel Jambut (Artenay) 

2eme-216me: Philippe Jaulin (Angers). Laurent Cluzeau-Jacquelin (Paris). Herve Autixier (Fresnes) Sylvain 
Koubdjanian (Lyon), Yann Couderc (Marseille), Bruno Genlil (Chelles), Pierre Arnaud (Brignais), Olivier Lecouet 
(Dammarie-les-Lys), Laurent Joubert (Courbevoie), Laurent Baellini (Monnetier-Mornet) Francois Hars (Uxern) 
Gille Nabeth (Trevoux), Elisabeth Hennemann (Rougegoutte), Patrick Caillere (Bois-le-Roi), Serge Roy (Reims) 
Nicolas Roger (Saim-Nazaire), Virginie Grosboillot (Chaux), Gilles Jolivet (Le Pecq) Philipoe Maonin 
(Chambery), Julier Aurore (Kremlin-Bicetre) 

US GAGNANTS PES TROIS CONCOURS AM9 QUE OH DU CONCOURS CAPCOM REOVRONT 
ItURS PRIX B1Q UN MOB. 



: 



f GRAND 
CONCOURS 
BATMAN 




A pros notre numero special Batman du mois dernier, void un grand concours qui vous per- 
mettra de gagner quelques-uns des nombreux lots offerts par Ocean et SFMI, dont des bandes 
desstnees Batman de Comics USA, 

ler prix: la BD Vengeance Oblige (2 volumes), la BD Souriez, la BD du film, le jeu 
Batman (Amiga/ST), le jeu Batman: Caped Crusader (Amiga/PC/ST), 1 CD de la musi- 
que du film, et 1 coffret Warner Bros comprenant 1 T-Shirt, 1 badge, des stickers et 
une affiche du film. 

2-3eme prix: la BD Souriez, la BD du film, le jeu Batman (Amiga/ST), 1 T-Shirt Bat- 
man et 1 badge Batman. 

4-10eme prix: la BD du film, le jeu Batman (Amiga/ST), 1 T-Shirt Batman et 1 badge 
Batman. 

ll-20eme: 1 T-Shirt et 1 badge Batman. 
21-50eme: le badge Batman. 

I- Quel est le vrai nom de Batman? 



a) Frank Miller 

b) Bob Kane 

c) Bruce Wayne 



IV- En dehors du Joker, un autre mechant 
est defini comme "un petit ratatine avec un 
grand tic/, en pointe". II s'agit de: 



a) le Pingouin 

b) le Sphinx 

II- En quelle annee est ne le personnage de c) Nooseman 
Batman? 

V- Tim Burton etait animateur chez Disney. 

a ) 1968 Sur quel film a-t-il travaitle? 

b) 1939 

c) 1967 a) Blanche-Neige et les 7 Nains 

b) Con dor man 

III- Quel est le nom du fameux commissaire c) Rox et Rouky 
qui tente de faire regner la paix dans Gotham 

City? VI- Dans quels grands studios ont ete monies 

les decors du film Batman? 

a) Gordon 

b) Keaton a) Cineccita 

c) Beacon b) Pinewood 

c) Varlin 

BULLETIN REPONSE 

Bon a recopier sur carte postale non cachetee (les reponses recues dans des enveloppes ne 

seront pas prises en compte!) et a renvoyer a: 

Generation 4, Concours Batman, 210 rue du Faubourg Saint-Martin, 75010 PARIS 

Indiquez en face du numero de chaque question la lettre correspondent a la bonne reponse! 

I)... II)... III)... IV)... V)... VI)... 



NOM: 

Adresse : 



Prenom : 
Code Postal: 
Tel: 
Machine: 



GAGNEZ DES PREVIEWS 



Le telachargement sera bientot disponible sur notre serveur, 
g1 des tors, il vous suffira d'un cable de connexion et d'un 
logiciel special (qui sera en vente par correspondance pour 
un prix derisoire!) pour recevoir chez vous de nombreux !o- 

?iciels par I'inlermediaire du.Minitel. 
as programmes proposes la seront pour Amiga, PC et ST. 
II y aura des domaines publics, des jeux, mais surtout, des 
PREVIEWS! Oui. de vraies previews, ou encore des demos 
jouables ou tournantes de softs deja sortis ou qui sortiront 
sous peu. 

Chaque mois, dans Generation A, vous retrouverez sur 
quelques pages la liste des nouveaux produits en telechar- 
gemenl, mais surtout les nouvelles demos que les editeurs 
auront bien voulu nous confier. Ainsi, vous decouvrirez 
encore mieux las prochains jeux puisque vous pourrez juger 
vous-memes de I'animation et du son, ce que vous ne pou- 
vez faire avec le magazine! 

Ce mois-ci, soucieux de commencer rapidement ce syste- 
me, nous feions de nombreux concours sur le serveur, 
concours dont las lots seronl ces fameuses demos. 
Ce mois-ci, vous pourrez done gagner, grace a Mirrorsoft et 
SFMI- 

BLOODWYCH (AMIGA/ST) 

IMAGEWORKS 

II s'agit d'une demo jouable du tout debut de Bloodwych. 
Gen d'Or dans ce numero, ce jeu d'aventure rappelant Dun- 
geon Master en fera craquar plus d'un, et si vous n'etes 
pas encore convaincu par notre article, cette demo devrait 
vous en persuader. 

MOON WALKS! (AMIGA 1 1 Mo go minimum) 

US GOLD 

Cette demo n'est cede pas jouable, mais elle constitue tout 
de meme quelque chose d'excellenl pour juger le jeu. On y 
voit en effat divers scene du film reprise pour le jeu, et si 
vous avez regarde notre previews du mois dernier, vous 
devez savoir a quel point e'est grandiose. Et je suis meme 
certain que vous garderez cette demonstration qui utilise 
bien les capacites graphiques et sonores de I'Amiga. 

PASSMG SHOT (AMIGA/ST) 

IMAGEWORKS 

Encore une demo jouable de ce nouveau tennis base sur le 
jeu d'arcade de chez Sega. A I'heure actuelle, nous ne sa- 
vons pas encore combien de temps II est possible de jouer 
sur cette version bridee, mais les responsables d'lmage- 
works nous(assurent qu'etle doit suflire a faire acheter le 
jeu a n'imponB quel joueur! 

STRB)ER(ST) 

CAPCOM 

En voila de I'exclusivite. Alors que le jeu n'est pas encore 
en vente, nous vous proposons carrement d'avoir une demo 
vous montrant le deroulement d'une partie sur la quasi-tota- 
lite du premier niveau. Vous pourrez ainsi juger de vos 
propres yeux la qualite de ce jeu qui semblait impossible a 
adapter. 

XENON 2 (AMIGA/ST) 

IMAGEWORKS 

Comme ci-dessus, cette demo est jouable. II est possible 
de jouer tout le niveau 1, et meme si certaines parties ne 
sont pas implementees (peu d'armes sont disponibles chez 
le marchand), les graphismes, I'animation et le scrolling 
differentiel sur 3 plans devraient avoir raison de voire porte- 
feuille. Enfin, vous pourrez tester la jouabilite. et voir a quel 
point celle-cl est excetlente. 

Ce sera tout pour ce mois-ci. Des que le telechargement 
sera pret, ces demos seront telechargeables par tous. Les 
concours pour gagner ces softs se derouleront dans les ru- 
briques Amiga, PC et ST du serveur 3615 GEN4. Et guettez 
bien les infos, car de nouvelles demos seront a gagner d'ici 
le mois prochain, et j'ai deja quelques renseignements qui 
me permanent de dire que certaines seront vraiment fabu- 
leuses! 





3615 I 
GEN4 fc| 

3615 
GEN4 

3615 
GEN4 

3615 
GEN4 

3615 
GEN4 



Les meilleurs jeux du mois 

i pouvez retrouver dans ce palmares tous les jeux du mois au tableau d'honneur. 

' En tete et en gras, bien sur, les GENS DOR et les GENS HITS. En rappel, en plus petit, 

les GENS D'OR et les GENS HITS des 2 mois precedents. De quoi rendre visite a votre 

revendeur en connaissance de cause. Les dates de sortie des softs varient suivant les 

machines et les editeurs; leur presence dans ce tableau ne garantit pas leur disponibilite. 



POPULOUS DATA D. (ELECTRONIC ARTS) 



STUNT CAR 
XENON 2 
BLOODWYCH 

GREAT COURTS 

STRIDER 

CHESSMASTER 2100 

SAFARI GUN 

LIFE & DEATH 

PAPERBOY 



(MICROSTYLE) 

(IMAGEWORKS) 

(IMAGEWORKS) 

(UBI SOFT) 

(US GOLD) 

(MINDSCAPE) 

(NEW-DEAL) 

(MINDSCAPE) 

(ELITE) 



CURSE OF THE AZURE BOND(SSI) 



OTHELLO KILLER 

BATTLE VALLEY 

PIRATES! 

PASSING SHOT 

HIGH STEEL 

SHINOBI 

GEMINI WINGS 

RAINBOW WARRIOR 

ROLL OUT 

TECH 

THE CHAMP 

ALIEN LEGION 

GILBERT 

H.A.T.E. 

OMNI-TIME BASKETBALL 

OMNI-T1ME HORSE RACER 

EMPEROR OF THE MINES 

XENOPHOBE 

SLAYER 



(UBI SOFT) 

(HEWSON) 

(MICROPROSE) 

(IMAGEWORKS) 

(SCREEN 7) 

(VIRGIN) 

(VIRGIN) 

(MICROSTYLE) 

(EAS) 

(GAINSTAR) 

(LINEL) 

(GAINSTAR) 

(AGAIN AGAIN) 

(GREMLIN) 

(MINDSCAPE) 

(MINDSCAPE) 

(IMPRESSION) 

(MICROSTYLE) 

(HEWSON) 



Gens fl'cr et Gens hits des mois precedents 



[•AI.CON MISSION DISK I (SPUCTRLM HOI.OHV III) 

INDY: ADVKNTURli GAMII(I.IICASFILM) 

ADIDAS BEACH-VOU-UY (OCEAN) 

RAINBOW ISLANDS 

ARTHUR 

F15 STRIKE EAGLE 2 

NEW -ZEALAND STORY 

INDY: ACTION GAME 

RJCK DANGEROUS 

GRAND PRIX CIRCUIT 

CASTLE WARRIOR 

RVF HONDA 

3D POOL 

CHUCK YEAGER'S A.E.T. 

SILKWORM 

RED STORM RISING 

WINDSLRE WILLY 

Mil IINIL'M 2.2 

PERSONAL NIGHTMARE 

JACK NICKIAUS GOI.P 



(l-TREBIRD) 
(INTOCOM) 

MK'KOPROSE) 

(OCEAN) 

(LUCASF1LM) 

(FIREBIRD) 

(ACCOLADE) 

(DELPIUNE) 

(MICROSTYLE) 

(FIREBIRD) 

(II.LLTROMC AIMS) 

(VIRGIN) 

(MICROPROSE) 

(SILMAR1LS) 

(ELECTRIC DREAMS) 

fTYNESOET) 

(ACCOLADE) 



AM/ST 


99% 


ST 


96% 


ST 


96% 


AM/ST 


93% 


ST 


92% 


AM/ST 


90% 


PC 


86% 


AM/ST 


83% 


PC 


82% 


AM/ST 


81% 


PC 


79% 


AM 


78% 


AM 


76% 


PC/ST 


76% 


AM7ST 


75% 


AM 


74% 


AM 


74% 


AM/ST 


73% 


ST 


66% 


AM/ST 


66% 


AM/ST 


62% 


AM 


60% 


AM 


59% 


AM/ST 


58% 


ST 


48% 


AM 


46% 


PC 


42% 


ST 


39% 




AM/PC/ST 90% 

AM/PC/ST 89% 

AM/ST 89% 

AM/PC 86% 



LES COMPAGNIES ETRANGERES 



ACCOLADE 

A la longue liste de produiis que nous annoncions lors de 
noire precedenl numero, voici qu'arrive The Blue Angels. II 
s'agit d'un simulateur de vols en formation, qui vous per- 
mettra d'apprendre pres de 25 des figures qu'effectuent 
cette fameuse equipe americaine, equivalente a la Palrouille 
de France. Le jeu sera disponible en novembre sur PC et 
Amiga. Attention a ne pas le confondre avec Blue Angels 
de chez Micfoi'ds, un jeu enlierement semblable sur le 
theme, mais dont la realisation sera sans doute sans 
rapport I 



ACTIVISION 

Bomber arrive fin septembre, cette fois-ci c'est sur. Ce que 
certains annoncent comme le meilleur simulateur a ce jour 
fera son apparition sur Amiga, PC et ST. et devrait etre 
teste dans notre prochain numero. En attendant, examinez 
bien ces photos ou Ton voil le ravitailiement en vol, mission 
bien originals pour un soft de ce genre. 





rf* 
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DYNAMITE DUX (ST) 

D'ici la fin du mois devrait sortir Dynamite Dux sur Amiga et 
ST, et debut octobre Super Wonderboy puis Altered Beast. 
Ces trois jeux ont ete presentes en previews dans notre nu- 
mero precedent. 

A cote de cela, il faudra compter sur Ghostbusters 2, jeu 
base sur le film, pour decembre sur Amiga et ST. 
La compagnie vient egalement d'acheter les droits du film 
Abyss de James Cameron, ainsi que ceux du jeu d'arcade 
Atomic RobokkJ, presente recemment en rubrique Sous les 
Arcades. 




GALAXY FORCE (ST) 



ACTUAL SCREENSHOTS 

Lancaster et Future Sports sont disponibles sur ST, et arri- 
veront bientot sur Amiga. Tests complets le mois prochain. 
S'ils ont beaucoup de projets, il semble bien que la prochai- 
ne sortie soit The Last Stuntman, un jeu dans lequel vous 
jouez le role d'un cascadeur, qui doit accomplir certaines 
scenes d'un film. La premiere consiste a sauter d'un avion 
sans parachute, puis a se bagarrer en chute libre contre un 
autre cascadeur qui en possede un. pour pouvoir passer au 
niveau suivant. Dur. non? 



ANCO 

Rally Cross, une course de voitures, est presente en 
preview. De nombreux produits sont en cours, et en atten- 
dant Player Manager, la suite de Kick Off, il devrait y avoir 
prochainement un Kick Off Expansion Disk. Ce disque per- 
mettra de changer le programme Kick Off et de lui apporter 
quelques changements: 5 nouvelles equipes, de nouveaux 
arbitres, de nouvelles formations, de nouvelles caracteristi- 
ques pour les equipes, et surtout plus de realisme. Par 
example, les joueurs victimes d'une faute seront plus epui- 
ses que les autresl 



ARTRONIC 



Deux simulations devraient sortir sous peu La premiere est 
Fast Lane, prevue pour Amiga et ST. et il s'agit d'une 
course d'automobiles. La seconde est {'adaptation du fa- 
meux Ace, un jeu tres connu sur 8-bits. Les deux jeux sorti- 
ront sur Amiga et ST vers novembre. 



FAST LANE (ST) 




BRODERBUND 

Rien de neuf ce mois-ci, mais nous devrions tester Shulfle- 
puck Caf6 des le mois prochain. Nous devions vous 
presenter Sim CKy en preview le mois dernier, mais par 
manque de place nous n'avions pas pu en parler. Cette 
preview est done presente dans ce numero. 



CDS 

La compagnie anglaise vient de sortir Daily Double Horse 
Racing, une simulation de courses de chevaux, qui est dis- 
ponibfo sur Amiga, PC et ST. Elle sera testee dans notre 
prochain numero. 




CINEMAWARE 

Un nouveau produit de chez Cinemaware, c'est toujours un 
evenemenl. Eh bien, It Comes From The Desert en sera un, 
et il arrivera d'ailleurs d'ici la fin du mois. Test complet de 
ce qui semble etre la meilleur Cinemaware a ce jour, dans 
notre prochain numero. 




DOMARK 

Dragon Spirit et A.P.B. ne devraient plus trop tarder. alors 
que Hard Drivln est toujours prevu pour novembre! 



US GOLD 

Rien de vraiment neut, mais apres le PC Show, on devrail 
pouvoir enfin presenter Turbo Outrun, Ghost's & Ghouls et 
Moon walker 



SIERRA-ON-LINE 

Nous avons maintenanl le planning complet des sorties 
pour les nouveaux Sierra. Cote adaptations, notez qu'une 
version simple tace de Space Quest 3 sera bientdt disponi- 
ble pour ST, alors que la version Amiga sortira en octobre. 
De meme. Kings Quest IV sera disponible sur Amiga en no- 
vembre. 

Manhunter San Francisco, la suite de Manhunter New York, 
sortira fin septembre sur PC. alors que la version Amiga 
sera pour fin novembre et la version ST pour (in fevrier 90! 
Silpheed est un jeu d'arcade deja disponible pour PC et qui 
arrivera fin septembre sur Amiga et ST. Hoyle's Book Of 
Games est un jeu dont on ne sail pas grand chose, si ce 
n'est qu'il sort tin septembre sur PC, puis debut decembre 
sur ST et mi-mars sur Amiga. 

The Colonel Bequest, un jeu d'aventure base sur une histoi- 
re digne d'Agatha Christie, sera lui disponible sur PC a la 
mi-octobre., puis sur ST debut mars 90. 
C'est en novembre que sortira Leisure Suit Larry 3 sur PC, 
suivi par la version ST fin decembre. Hero's Quest est lui 
aussi un nouveau litre dont nous ne savons rien pour !e 
moment. II sera disponible sur PC a la mi-novembre et fin 
novembre sur ST. 

Decembre verra la sortie du nouveau jeu de I'auteur de Po- 
lice Quest: Iceman. Cette fois-ci, il s'agit d'espionnage, et 
c'est sur PC, puis fin fevrier sur ST. 

Dernier titre inconnu, Sorcerian est prevu pour Janvier sur 
PC. Enfin, Conquest Of Camelot est maintenant annonce 
sur PC pour la (in fevrier et sur ST pour le debut mars. 
Des heures et des neures de jeu en perspective! 



SPECTRUM HOLOBYTE 

Vette! est presente en preview, et cela s'annonce reelli 
ment grandiose. Vivement la sortie de ce soft! 



SYSTEM 3 

Last Nlnja 2 et Tusker arriveront ce mois-ci sur Amiga et 
ST. Autant dire que nous les atlendons avec impatience. 
Test complet le mois prochain. 

LAST NINJA 2 (ST) 






RAS-LE-BOL DES TABLEURS ET DES TRAITEMENTS DE TEXTE ? 
ECLATEZ VOTRE PC AVEC DE L> ACTION 




Apres avoir exploite la technologic du 68000 dans ses dernieres limiles, 

Psygnosis est heureux de vous presenter deux supers jeux pout le PC. 

Tout ce que vous avez pu voir sur des consoles de jeux vous semblera depasse. 

Baal et Menace exploitertt tous les deux le PC d'une maniere qui vous surprendra. 

SI VOUS NE LE CROYEZ PAS : VOYEZ-LE 

Mil ! PSYGNOSIS - GAMES PEOPLE PLAY. 



DRAGONWARE 

Cette compagnie allemande proposera bientot Ooze, un jeu 
d'aventure tres "horreur" aux graphismes magnifiques, que 
ce soil sur Amiga, PC ou ST. Sortie prevue en octobre. 




OOZE (AMIGA) 



EAS 

Kayden Garth est enfin arrive. Test complet dans notre 
prochain numero. 



THE EDGE 

Fin septembre sortira Peanuts 1: Snoopy 4 The Case Of 
The Lost Blanket sur Amiga et ST. Une version PC sera 
disponible en decembre. II s'agit d'un jeu d'aventure entiere- 
ment graphique et anime, mettant en scene le lameux 
chien. 

Toujours en septembre, I'adaptation du jeu d'arcade de 
chez Taito, nomme Darius, sortira sur Amiga et ST sous le 
nom de Darius +. Une version PC devrait suivre I'annee 
prochaine. II s'agit d'un shoot'em'up aquatique, et il est 
Foeuvre des auleurs d'Alien Syndrome et Soldier Of Light. 
Enfin, precedant la vague, des jeux bases sur les super-he- 
ros, que va declencher Batman, The Edge a obtenu les 
droits de X-Men En fait, ils vont meme largement en profi- 
ler, -puisque trots jeux sont deja prevus. A quand le film? 



ELECTRONIC ARTS 

Hounds Of Shadow est presente dans la partie sur Love- 
craft, alors que Sword Of Twilight et Keef the Thief sont 
presentes en previews. Reste Neuromancer, Rommel et 
John Madden Football dont nous vous parlerons tres bien- 



ELITE 

Nous aurons Overlander sur Amiga trfcs bientot, alors que 
Commando fera son apparition d'ici Noel. 



FIREBIRD 

Apres le succes de Rick Dangerous, les programmeurs du 
jeu, Core Design, ont annonce qu'il y aurait un Rick Dange- 
rous 2, et qu'il se deroulerail dans I'espace (la oil personne 
ne peut vous entendre crier!). 

Avant cela, nous aurons Oriental Games et P47, qui 
devraient etre testes le mois prochain. 



EPYX 

Games Summer Edition est enfin disponible sur Amiga et 
ST, et a I'air bien adapte. II faut dire que la version PC 
etait deja excellente. 



GREMLIN 

Ca y'est, Ramrod arrive! On commencaft vraiment a s'impa- 
ti enter. 



HEWSON 

Steel est un shoot'em'up a scrolling horizontal qui sera dis- 
ponible ce mois-ci sur Amiga et ST. Test complet dans 
notre prochain numero. Un peu plus tard viendra 5th Gear, 
un jeu dans lequel vous dingez une automobile armee qui 
devra affronter de nombreux ennemis! Stormlord et Ons- 
laught sont maintenant tres avances, et nous les presentons 
une nouvelle fois en previews. Regalez-vous en regardant 
les photos... 




VIRGIN 

Apres Silkworm, Gemini Wings et Shhobl. c'est maintenant 
Continental Circus, la course de F1, que Ton attend avec 
impatience... Mais ce n'est pas pour tout de suite! 
Apres s'etre assure les droits pour faire un jeu base sur les 
Monlhy Pythons, voila que Virgin annonce qu'un jeu sera 
fait sur le magazine anglais Wiz, un hebdo humoristique 

auelque peu osel 
s ont egalement les droits de Judge Drsdd, qui risque de 
devenir une licence importante avec le renouveau des 
super-heros et la possibilite d'un film sur Judge Dredd en 
particulier! 



TYNESOFT 

La compagnie termine de nombreux produits en ce mo- 
ment, et s'occupe egalement de deux gros litres. Le 
premier est I'adaptation du film Le Flic de Beverly Hills, et le 
second est I'adaptation du (abuleux jeu de plateau Blood- 
Bowl. Voila qui va faire des heureux. 



IMPRESSIONS 

Le prochain produit de cette compagnie se nomme Super- 
league Soccer, et est prevu pour la fin septembre sur Amiga 
et ST. C'est un jeu base sur le football, mais c'est loin d'e- 
tre un jeu d'action puisque vous devez manager I'equipe en 
question. Bref, c'est de la strategic economique... 
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KRISALIS 

Man United est un football, et ca n'en fera qu'un de plus 
avec tous ceux qui sont prevus pour le moment. Que dire 
d'autre. si ce n'est que nous vous presenterons des photos 
des que possible. 



LUCASFILM GAMES 

Au moment ou vous lirez ceci. Indiana Jones & The Last 
Crusade: Adventure Game sera disponible sur Amiga et ST, 
entierement en francais! II faudra maintenant attendre octo- 
bre pour avoir Battle Of Britain, le simulateur de combats 
aeriens qui se deroule pendant la bataille d'Angleterre. Le 
jeu sera disponible sur Amiga, PC et ST, et comprendra 
bien des options nouvelles par rapport a Battlehawks 1942. 
Enfin, et voila une excellente nouvelle, Maniac Mansion, un 
ancien litre de Lucasfilm, ressort sur Amiga, ST, et sous 
forme d'une nouvelle version, sur PC. II est presente en ru- 
brique previews. 

BATTLE OF BRITAIN (PC) 





MiCROILLUSIONS 

On n'osait plus y croire, mais il semble bien que le fameux 
Feary Tale soit enfin pret a sortir sur ST et PC, ainsi que 
Lands Of Legend! Sur Amiga, Turbo (une course-poursuite 
de voitures dans un univers tres Mad Max pour deux 
joueurs!) sera egalement en vente prochainement. 

RAINBIRD 

UMS 2 est de nouveau sur les plannings de sortie de la 
compagnie anglaise, et il devrait elre tres bientot disponible 
sur Amiga, PC et ST. La principale nouveaute est que le 
jeu peut se jouer a grande echelle (pays centre pays) oil 
de maniere plus localises. 



MICROPROSE 

La simulation M1 Tank de Microprose, (arte par !es auteurs 
de F19. arrive bientot sur PC. On devrait etre en mesure de 
vous la montrer le mois prochain. 





HARLEY DAVIDSON (PC) 

MICROSTATUS 

Nous vous avions parte lors de notre Special Microprose, 
dans le numero d'ete, d'un jeu nomme Survivor. Eh bien, 
voici une photo qui donne une bonne idee de ce que sera 
ce jeu qui, a premiere vue, a bel et bien I'air strategique! 
Sortie prevue sur Amiga, PC et ST pour octobre. Quant a 
Tower Of Babel, il semblerait que ce soil un jeu dans le 
style de Sentinel, ce qui promait! 



MIRRORSOFT 

Apres tout ce qui vient de sortir, on ne sait plus Ires bien 
ce que Ton doit encore attendre d'eux. Conflict Europe est 
sorti sur ST et sera bientot disponible sur Amiga at PC. 
Test complet le mois prochain. Le prochain jeu devrait etre 
Interphase, entiarement en 3D, mais nous vous en dirons 
plus le mois prochain, apres le PC Show. 



RAINBOW ARTS 

Nous devrions pouvoir tester tes nouveaux produits de cette 
firme allemande d'ici le mois prochain. Mystery Of The 
Mummy (un jeu d'aventures et de mysteres), el Oil Impe- 
rlum [una simulation de gestion d'une enlreprise petroliere), 
prevus tous deux pour Amiga, PC et ST, devraient sortir 
d'ici la fin septembre. 

En octobre, ce sera le tour d'Oxxonlan sur Amiga et ST. II 
s'agii d'un jeu d'arcade/strategie se deroulant sur une pla- 
nete lointaine. La, les habitants vivent dans la peur de 
Zargo, leur ennemi jure. Celui-ci vient juste de teletranspor- 
ter des creatures stupides mais tres dangereuses sur voire 
planete. Ces creatures devorent toute fa nourriture, et la 
survie des habitants s'en trouve menacee. Pour chasser les 
creatures, il faudra assembler une arme dont les morceaux 
sont dissemines un peu partout. Le jeu peut se jouer seul 
contre I'ordinateur, a deux fun contre I'autre, sous forme de 
jeu d'arcade ou de pur jeu de strategic. Ouoi qu'il en son. 
la strategie sera toujours au rendez-vous, dans ce soft qui 
comporte un scrolling horizontal et vertical, 40 



M1NDSCAPE 

En dehors das adaptations sur Amiga, PC ou ST de jeux 
testes ce mois-ci sur un seul format (Basket-ball, Horse 
Racing, Chessmaster 2100 et Life & Death), Mindscape 
commercialisera bientot un jeu nomme Harley Davidson. Le 
but du jeu est de relier le plus rapidement possible 
plusieurs ville des Etats-Unis sur la fameuse moto, bien 
surl Le jeu sortira sur Amiga, PC et ST vers novembre. 
En attendant, il y aura Fiendish Freddy sur Amiga, PC et 
ST fin septembre, jeu qui vous est presente en rubrique 
previews. 



SCREEN 7 

La compagnie anglaise a annonce la sortie be Fallen Angel, 
un jeu dans le genre de Renegade, mais visiblement plus 





OCEAN 

Incroyable. Nous sommes retournes chez Ocean Angleterre 
tout juste 15 jours apres notre voyage pour les previews du 
dernier numero, et tous les produits avaient avance a pas 
de geant. Le plus impressionnant rests Batman, qui est 
maintenant quasiment fini, et que nous vous presentons en 
preview. 

Mais il y a aussi The Lost Patrol (notre double page a d'ail- 
leurs fait beaucoup de bruit!), dont nous avons pu voir les 
phases d'action, et qui est reellement superbe! F29 Relalia- 
tor est egalement proche de la fin. Nous avons vu une nou- 
velle version, plus rapide. avec plus de decors. II y a une 
scene, ou Ton voit un porte-avions, qui est grandiose. C'est 
ullra-fluide et pourtant le bateau est tres detaille. 
Untouchables est egalement bien avance, et les phases a 
la Operation Wolf sont finies. On en profite pour en parler 

tlus longuement en rubrique previews, 
nfin, Operation Thunderbolt avance egalement rapidement, 
puisque certaines phases sont terminees. et I'adaptation 
s'annonce excellente. 

Pas de nouvelles par contre de Chase HO. les program- 
mers n'ayant pas une minute a perdre pour venir nous 
montrer leur produit. Mais a en voir les photos, il n'y a pas 
de quoi etre inquiel. 

Pour ce qui est d'Ocean France, Adidas Beach Volley avan- 
ce bien sur ST, mais c'est surtout Adidas Golden Shoe, le 
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OPERATION THUNDERBOLT (ST) 



football, qui est dans sa phase finale de developement. 
Ivanhoe a bien change depuis notre preview de I'ete 
detnier, las decors sont encore plus beaux (si c'est possi- 
ble!) et 1'animation encore meilteure. Enfin. Cabal a ete a 
moitie fait en une semaine de travail, et le terminer ne 
devrait pas trop demander de temps aux prog ram meurs. qui 
ont I'air decidement tres doues. 

Mis a part ceci. Ocean vient de signer les droits pour Robo- 
cop 2, dont le scenario sera de Frank Miller (si vous lisez 
bien Gen4, vous savez maintenant que c'est grace a Miller 
que Ton doit les meilleures versions de Batman!). Sortie 
prevue pour Noel prochain. 




OPERATION THUNDERBOLT (ST) 




PSYGNOSIS 

S'it y a bien une compagnie qui nous fail peur, c'est Psy- 
gnosis. Alors que nous avons deja commence a reflechir 
aux 4 d'Or 89, et que nous regardons les meilleurs jeux de 
I'annee, nous ne pouvons pas oublier que cette compagnie 
prepare pres de dix produits qui devraient sortir d'ici la tin 
891 Comment voulez-vous qu on determine deja les meil- 
leurs, alors que les nouveaux Psygrtosis sembient dements. 
Tiens, vous vous souvenez de Beast. Nous vous I'avions 



presente en exclusivite. Eh bien, nous vous montrons de 
nouveaux tableaux dans les previews! 
Mais ce n'est pas tout. Barbarian 2 arrive (la version Psy- 
gnosis bien sur!), et nous vous en montrons meme une 
photo. 

Sous le label Psyclapse sortira tres bientot Stryx sur Amiga 
et ST. C'est le nouveau jeu de I'auteur de Barbarian, et 
c'est assez surprenant. Cest un shoot'em'up qui se derou- 
le sur plusieurs niveaux et ou les sprites sont petits mais 
superbement animal Scrolling multidirectionnel et graphis- 
mes de qualite seront au rendez-vous! 





%< 




£&9 X "*«iiw»- * 



m 



■ 



TITUS T 



28 TER AVENUE DE VERSAILLES ■ 93220 GAGNY - TEL : (1) 43.32.10.92 



LES COMPAGNIES 
FRANCAISES 



INFOMEDIA 

Alors que Rockstar 81 Explora 3 sonl en cours dedevelop- 
pement, void que Cars points son nez. II s'agit d'une simu- 
lation d'entrepnse automobile, et la jeu comprend toutes les 
phases de construction, d'essai, de publicite et meme de 
course automobile. II y a meme un ieu d'arcade ou Ton 
devrait pouvoir jouer a quatre a la foisl 





SI LM ARILS 

Nous vous presentons Le Fetiche Maya en preview. Colora- 
do sortira quant a lui a la tin de I'annee. II s'agit egalement 
d'un soft d'arcade/aventure, ou la partie arcade est ici la 
descents de rapides en canoe. 



DELPHINE 



Aussi bien en France qu'en Angleterre, tout le monde 
attend avec impatience Les Voyageurs du temps, LE jeu 

d'aventure, aussi interessant que les Sierra -On-Line, aussi 
prenant que les Lucastilm et aussi beau que les Magnetic 
Scrolls! Nous vous en dirons beaucoup plus le mois 
prochain. 



LORICIEL 

Las nouveaux jeux seront presentes dans le prochain nu- 
maro. Nous devrions meme pouvoir tester I'excellent West 
Phaser et vous presenter Tank, LA simulation de combat de 
chars, avec un tameux melange de 3D et de sprites. 



LEGEND SOFTWARE 

Les Pontes du Temps est disponible sur ST, enfinl Deux 
jeux sont maintenant a prevoir pour la fin 89, si tout va 
bien. Le premier est un jeu d'arcade nomine Ninjanlmal, 
alors que le second est un jeu d'aventure a la Dungeon 
Master, mais toujours lie a un contexte historique, et 
- ime Nlshlran. 





MICROIDS 



Nous vous presenlons Highway Patrol en preview. Chicago 
90 ne devrait plus trop tarder sur Amiga, PC et ST, ni E»- 
qle's Rider qui s'annonce vraiment bien. Un dessin anime 
assez long fait office de presentation, et to peux vous assu- 
rer que c'est tres bien fait. Blue Angels, la simulation de vol 
en formation, sera pour les memes machines mais en no- 
vembre ! 





COKTEL VISION 

Rien de neuf depuis I'annonce d'Asterlx at le Coup du 
Menhir, jeu base sur le nouveau dessin anime qui sort le 2 
octobre. 



HURIKAN 



est presente en rubrique previews. 



TOMAHAWK 

Nous vous presenterons le mois prochain European Space 
Simulator et No Exit, les deux prochains jeux de chez To- 
mahawk. 



INFOGRAMES 



V«. I. ™,™dui.<* c«,e compagni. .,a„co-a„ gl ais e »^™*2l^%£?* ''""■ « "° US ' 8S 



testerons dans notre prochain numero. 



ATATRUCS! ENCORE! 

Sa maquette start finie, propre et nette, il pouvait enfin 
rentrer chez lui. Michel, notre maquettiste etart un homme 
heureux. .„ L , , 

Et GILLUS a trouve deux nouveaux Atatrucs. Michel sest 
asperge le corps d'un demi-lilre de vitriol. Paix a son ame. 

Cherchez dans le lichier TINTIN.PRG" la sequence 04 B9 
00 00 00 28 00 01 64 14 at remplacez 00 28 par 00 00. Puis 
cherchez 04 B9 00 00 00 14 00 01 64 14 el rempacez 00 14 
par 00 00. Cherchez D7 B9 00 01 6B 14 et remplacez D7 B9 
par 60 04. Cherchez 9D B9 00 01 6B 14 et remplacez 9D B9 
par 60 04. Enfin, cherchei 53 B9 00 01 6B 14 pour 
remptacer 53 B9 par 60 04. Et nous voila invulnerables! 
Grace a cela, on pourra revenir sur notre bon plancher des 
vaches! (reference) 

HIGH STEEL 

C'est tort simple, il laut chercher la sequence 53 79 00 00 

78 22. se mettre face au vent, el remplacer 53 79 par 60 06. 



Big 






IL SE VERGE DE SON PATRON QUI 
CHERCHAIT A S10UIRE SON JEUNE RLS1 

Parce que son fils Samuel lui apprend que son 
emptoyeur lui fait des avances depuis plusieurs 
semames. Jack T., la cinquantaine, travaillaur immigre 
de nationalite americaine, met le feu aux tocaux de 
son entreprise. situs's a Suresnes (92). Les batiments 
sont dMruits en quelques dizaines de minutes par les 
tlammes. malgre f arrived rapide des pompiers. Le 
chef de I'entreprise. J-Y Konan. se declare stupefait 
de ce qu'il n'hesite pas a qualifier d'altentat criminal: 
Ve n'hesite pas a qualifier ceci d'attentat criminal". 
Encore une dure enquete pour le SRPJ de Versailles! 
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LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD 
DANS LES BOUTIQUES MICROMANIA 



a* tes 3 noo- 



, OUS leslogi«els 

SfessSSftp 



„.„„nJ="»l_ 






sl ataiga 

l the Singer 

I OM onB-o* VO 

+ Xenon 2 •■■ 



\ ' — " C.T ou AMIGA 



Vous pou"' 



pour 



ocheter I 
i5» 



disquette 



GARANTIE TOTALE 1 AN ! 

Chez MICROMANIA les logiciels sont 
garantis 1 an. Si un logiciel ne fonctionne 
pas nous I'echanqerons immediaf ement 
contre un logiciel neul. 
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Rayon Musique-Micro OUVERTURE 

Tel. 39.46.96.85 III 14 OCTOBRE 

LE PIUS GRAND CHOIX OE LOGICIELS SUR 
LE SUD-OUCST PAMSIEN 
+ de 1500 JEUX EN STOCK 

Le service MICROMANIA 

Nous sommes comme vous, des "fanas" 
de la micro. Nous passons nos nuits a tester 
les jeux et nous serons toujours prets a vous 
renseigner sur le dernier soft d'enfer sorti. 
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NOUVEAUTE5 
A NE PAS MANQUER 



ANTIKIAD 1K5F 

BATMAN IMF 

CARRIER COMMAND M9F 

CHICAGO MO 249F 

DOUBLE DETENTE I'-W 

FERRARI FORMULA ONE 249F 

FOROOTTEN WORLDS IW1 : 

INDIANA JONES i IMF 
-I LAST CRUSADE I ARCADEi 

OUT FORCE 2*W 

TANK PLATOON 3WF 

RATION WOLF IMF 

.CEMAX 349F 



AUIRES NOUVEAUTES 



AMERICAN CIVIL WAR. 1 

AMI-kii W ICE-HOCKEY 

ABKAN0102 

ASTERIX 

BAIX1STTX 

BOMBL'ZAL 

CABAL 

COLOS5.CIIESSX 

CONFI HI EUROPE 

in I.I \FFAINT2 

DKAKKEN 

GARY I.. NOT SHOT 

HIGHWAY PATROL 

KU.LSFAR 

INTERPHASE 3D 

KINO ARTHUR 

KING QUEST IV 

LORDS Hi- RISING SUN 

LES POR TBS DU TEMPS 

MADDEN FOOTBALL 

MYSTERY OF MUMMY 

nm ROMANCER 

P47 

PAPERBOY 

RVF HONDA 

SAMOO Rl 

sim cm 

SORCERER LORD 

SPHERICAL 

STARCLIDEK 3 

STUNTCAR 

SL'PERSKI 

rHE THIRD COURIER 



r NOUVEAUTES (suite)—. 


THELAS1 NINJA2 




THUNDERBLADE 


24<)F 


TINTIN SUR LA LUNE 


295F 


UMS 2 :NATIONS AT WAR ZtW 


WATERLOO 


M9F 


WEIRD DREAMS 


M9P 


XENOPHOBE 


mt 


ZORK /FRO 


.1 II J 



1 HIT PARADE 


— | 


CHUCK YEAOER'S AFT 




DOI.BLE DRAGON 




PT 5 STRIKE EAG1 1 N 2 


3«F 


INDIANA JONES: 




THE LAS! CRUSAOEIAV 


Nil RE. 


UICROFROSE SOCCER 


•;<l- 


OUTRUN 


IWF 


ROBOCOP 


I'WF 


TARQHAN 


'Si 



COMPILATIONS 

ACTION A MICA 1W r 

■ .. VHt UNHID ■ MII1.IKMASSM.W 
• TtCHNOCOP • ARTLRA 



.mi M.im siit\« i iwr 

-llllii,! BOY .IKaHI WARRIORS 
-BATTLESHIPS- HF. VI i\lCF 
PALACE 

. i hi muk\ ...i -k > i .-i 

.in. n:.i RCAT5*SPACE HARRIER 

■ LIVE AND LET DIE *ROMH JACK 

nimi i otonhits M9F 

.W4 TURBO CUP * SPACF R MIR 

.MACH 1 

TRIAD 2 24SF 

+BAAL- TETRIN ■ MENACE 

EUROPEAN DREAMS 259F 

. rEENAOBOJ EH* 

. uno\ si RVK i-- 



-NOUVEAUTES (suite) - 


Oil. IMPERICM 


149F 


OVER LANDER 






-M'»l 


PAPERBOY 


I49F 


POI ICE QUESTS 




PREDATOR 


J49P 


(Jl ART/ > 




QUESTRON 2 




RAMBO 3 


22SF 


RAT PACK 


249 F 


SCRABBLE 




SHt FFLKPl'CK CAFE 


IW 


SIM CITY 


Ult 


SKJDOO 


IMF 


SKRULL 




SLAYER 




SPACE HARRIER 2 




SPACE QUEST 3 


199P 


STAR BLAZE 




STEEL 




STUNTCAR 


245E 
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S'K y a bien une oompagnle trancaise qui ne cessera jamais de nous etonner, c'est Wen Titus. Je me souviens 
encore de la premiere fois ou nous les avons rencontre, a leurs debuts, pour Erebus (premier jeu irancais sur 
ST d'ailleurs). Toute une histolre ce loglcieL Ensuite, vint Crazy Cars, qui, pour lepoque, etaft quand meme tres 
ehouerte. Arriva alors une vague de shoot'em'up, toujours bien realises, mals dont on se lassait vite: c'etait 
lepoque des Fire & Forget, Offshore Warrior ou Galactic Conqueror, ainsi qu'une compilation nommee Les 
Classiques. Puis, a la fin de I'annee demiere, arriva Crazy Cars 2. Voila que Ton retrouvait Titus au Top Niveau, 
Crazy Cars 2 remporta d'ailleurs le 4 d'Or du meilleur jeu de course 1988, et il est toujours parmi les meilleures 
ventes de softs aujourd'hul. Et ce n'etaR qu'un debut... Titus, que nous avlons connu comme une nouvelle peti- 
te compagnle se mK a grossir, et on entendaH bientot parter de Titus Angleterre, Tftus Etats-Unls et j'en passe, 
lis etatent de plus en plus nombreux, la oompagnle elafi de plus en plus Importante, mais les responsabtes 
surent garder ce cote compagnle decontractee mats efficace. Titan s'affirma comme I'un des meilleurs casse-brf- 
que, et recut d'ailleurs un prtx aux Etats-Unls, ce qui est rare pour un jeu Irancais. 

Et Titus, continuant de grandlr, se mil a dislribuer des produrts d'autres compagnles. Le premier coup fut Kick 
Off, et II faut bien dire que nous avons encore du mal a nous en remettre! Ensulte, ce fut Sleeping Gods Lie, 
un feu d'aventure au systeme Innovateur et entieremeni en francais. Entin, Tttus annoncaft le mois dernier quits 
editalerrt un Ifvre pour mleux connaitre I' Amiga! Jusqu'ou Iront-lls? C'etait la question que nous nous sommes 
poses a queiques jours du bouclage, et, soucleux d'y repondre, nous avons fonce a Gagny, ou se trouve le 
siege de la compagnie. Void tout ce que nous y avons vu et apprls... 



KNIGHT FORCE 



Systeme; Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: Un septembre / debut octobre 

Nous I'avions mis en couverture de notre rtumero 9. et le 
voila qui revient pour sortir enfin, apres avoir ete bien remo- 
dele. Dans Knight Force, vous jouez le role d'un chevalier, 
qui doit aller delivrer sa princesse promise des griffes d'un 
terrible sorcier. Seulement, pour combattre le sorcier, il est 

Preferable d'avoir trouve les amulettes qui permettent de 
affronter avec de moindres risques. Et bien evidemment, le 
sorcier en question a cache les amulettes, et pas n'importe 
oil, puisqu'elles son! cachees dans differents mondes, mais 
aussi dans differentes epoques. 

Vous dirigez le guerrier et vous allez devoir visiter les diffe- 
rents mondes ou vous aftronterez bien des ennemis avant 
de retrouver une des amulettes. A chaque niveau, vous 
aurez la possibility de penetrer dans f'antre du sorcier. mais 
c'est assez deconseille tant que Ton ne possede pas toutes 
les amulettes. 

Knight Force est done un jeu d'arcade pur et dur. avec des 
sprites enormes et surioul un graphisme d'enfer. On est 
deja a terre des la page de presentation, mais c'est encore 
pire durant le jeu. Les decors son! magnifiques, ('animation 
est tres bonne, et le jeu est plain de details partout. C'est 
vraiment excellent, et seuls les sons, qui n'eiaient pas en- 
core presents, sont la seule inconnue de ce soft... Mais je 
ne m engagerai pas du tout en vous disant que ce sera 
assurement une grande reussite! 




DARK CENTURY 



Systems: Amiga / PC / ST 
Sortie pre vue: fin octobre 

Voila enfin ce fameux "premier jeu en Ray-Tracing" donl 
nous vous avions parte il y a maintenant quelques mois. Eh 
bien, nous I'avons vu, et je dois bien avouer que c'est Ires 
surprenant. Mais, metlons tout de suite les choses au clair. 
La jeu n'es!, bien sur. pas entieremBnt en Ray-Tracing 
(methods de calcul d'image 30 avec reflets al ombres 
calcules), et seuls les sprites ont ete entierement calcules 
ainsi. Le resultat est saisissant, surtout lorsque les chars 
tournent (ce qui arrive souvent), puisque I'on voit les reflets 
sur la char, ce qui est vraiment magnifique. Enfin, passons 
au jeu. 

Vous I'aurez certainement compris, ce jeu est en fait une 
bataille de chars, mais pas de n'importe lesquels: des chars 
lunaires. Commencons pas la configuration la plus simple. 
Lorsque vous jouez seul, la partie en haut de l'ecran vous 
donne une image du terrain vue de derriere le char. Ce 
dernier est done au premier plan, et tourne selon vos mou- 
vements. II est possible d'accelerer, ralentir. de tirer, ou en- 
core de faire tourner la tourelle. Un radar vous indique les 




obstacles presents dans la partie du terrain ou vous vous 
trouvez. Las chars (amis ou ennemis) y sont represents 
par une couleur, les bulles d'energie par une autre. Ah, oui! 
les bulles d'energie. Comme il est bien connu dans la ga- 
laxie titussienne, les chars lunaires se nourrissent de bulles 
d'energie qu'ils captent par laur canon! Braf, lesditas bulles 
vous redonnent un peu d'energie, ce qui est bien pratique 
lorsque vous venaz de vous faire alfumer par I'adversaire! 





L'ordinateur gere les ennemis, et autant vous dire que s'il 
vise tres bien, il reste rarement longtemps dans votre ligne 
de mire. Bref, le jeu est rapide, beau, et y jouer est un veri- 
table plaisir. Mais c'est la que I'on decouvre le second ni- 
veau du jeu... 

Car il y encore mieux. II est possible d'avoir plus d'un char, 
soit deux ou trois. Dans ce cas, il est bien sur impossible 
de diriger las trois chars tout seul. Les programmeurs ont 
done inclus un module de programmation, particulierement 
simple, comprenant une dizaine destructions parametra- 
bles, sous forme d'icones. Programmer un tank est un veri- 
table plaisir. Dans la zone de programmation normale, vous 
inserez I'icone vitesse, et donnez la vitesse a laquelle vous 
desirez que votre tank roule. Vous pouvez egalement don- 
ner des Instructions pour au'il tourne sur un certain angle, 
le tout, toujours au joystick, ce qui est quand meme tres 
fort I Dans la partie attaque, vous donnez les instructions 
que le tank doit accomplir lorsqu'il apercoit un ennemi. Le 
plus souvent. cela consiste a tirer et a assayer de ne pas 
perdre I'ennemi da vue. Dans la zone defense, vous devez 
programmer une fuite pour votre tank, ou une methode 
pour attaquer. Le tank passe tout seul en mode defense 
forsqu'i! regoit un tir sans avoir vu I'ennemi qui le vise. 
Enfin, il y a la zone obstacle, qui consiste a programmer la 
maniere de contourner un obstacle, ou de trouver une bulla 
d'energie. 

Avec seulement quelques instructions, et sans aucunes 
connaissances en programmation, il est possible de faire 
des choses tres tres chouettes, et les chars de I'ordinateurs 
sont d'ailleurs geres par des programmes de ce type. La 
difficulte augmentera durant le ieu car les tanks de l'ordina- 
teur auront des programmes de plus en plus performants. 
J'ai d'ailleurs deja teste I'un de ses programmes de fuite, et 
je peux vous dire qu'il faut s'accrocher pour le suivre! Lors- 
que le char que vous dirigez se fait avoir, vous avez alors 
la possibilite de prendre le controle d'un de ceux qui vous 
reste. 

Dark Century peut done etre joue de maniere simple, 
comme un simple Battle Zone en mills fois plus beau, mais 
il peut egalement etre joue avec plus de strategic. Mais ce 
n'est pas tout... II est meme possible de jouer a deu* 
c'est d'ailleurs conseille si vous en avez recession, car c'est 
vraiment prenant. L'ecran est alors separe en deux, chaque 
joueur ayant sa propre moitie d'ecran. Dans ce cas, un sys- 
teme simple permet de remplacer cette vue par l'ecran de 
programmation. de maniere a pouvoir continuer a program- 
mer vos autres chars. 

Dark Century est done un jeu magnifique. et particuliere- 
ment original et intelligent. Cela fait beaucoup pour un seul 
soft, mais c'est la preuve qu'en France aussi, on est capa- 
ble de faire des jeux d'action avec une duree de vie tres 
importante. Car ce systeme assure en effet aux potentials 
acneteurs de Dark Century una dure© de vie quasi-infinie. 
Peut-etre le meilleur jeu jamais realise chez Titus, mair 
sans problems le plus original I 



WILD STREET 



Systems: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: fin novembre / debut oecembre 

Wild Street n'a presque rien d'original au niveau du jeu. 
Cast un jeu a la Renegade ou Vigilante, bref, le type de 
jeu dans lequel vous baFadez voire personnage dans la rue 
et aflrontez un nombre incalculable de types, si possible 
avec la tele la plus patibuiaire possible. Seulement, Wild 
Street a bien des avantages pour lui. Tout d'abord, les 
decors sont varies, magnitiques, et nombreux: plusieurs ni- 
veaux faisant chacun ores de 30 ecrans de long. Ensuite, 
les sprites sont superbes, tres gros, et leur animation est 
parfarte. La demarche de votra personnage est particuliere- 
ment realists, de mime que les coups qu'il donne. Autre 
originalite de ca soft, vous etes constamment suivit par una 
panthere noire, qui tourne en rond autour de vous des que 
vous vous arrelez. et qui finit par se coucher si vous ne fai- 
tes plus rien. Ella est magnifique, semble lout droit sortie 
d'un dessin anime. et est la pour autre chose que decorer. 
En effet, si elle ne vous aide pas durant vos combats en 
temps normal, alia se mettra a attaquer vos ennemis lors- 
que vous serez vraiment Ires mal. A la fin de chaque ni- 
veau, vous rencontrerez un personnage beaucoup plus 
grand (soil carrement qigantesque vu la taille des sprites 
"normaux"). que vous devrez battre pour passer au niveau 
suivant. Bref, te jeu n'est pas tres originaf, mais la realisa- 
tion est largement au-dassus de tout ce qui s'est lait dans 
le genre, et la version Amiga que nous avons pu voir est 
carrement fabuleuse, avec plain de oouleurs partout! Aulant 
dire qua Wild Street va faire un carton a Noel, parce que 
dans le genre, c'est vraiment le meilleur. 



TITUS COMECTIQN 

Chez Titus, on deveioppe depuis bien longtemps pour les 
machines du futur, et il faudra done s'attendre a retrouver 
Titus sur des engins comme la COM D'autre part, nous 
avons au la possibilite de decouvrir LA carte sonore Titus. 
Exclusivemant reservee au PC, et realisee par Titus 
Etats-Unis. cette carte permet de rejouer des digitalisations 
d'excellente qualite en stereo. Elle s'integre dans la machi- 
ne et possede sa propre Ram, ce qui evite que la machine 
galare pendant qu'une musique ou un son est joue. D'autre 
part, la carte permet de jouer en temps reel una musique 
que Ton charge au tur at a mesure a partir du disque dur, 

gar example, 
'autre part, et c'est la I'interet de ladite carle par rapport a 
toutes cellos qui existenl deja sur le marche, il sera tres 
simple d'avoir de bonnes musiques fonctionnant avec cetle 
carle, puisqu'elle reprend les musiques Amiga! Oui. les 
possesseurs de PC pourront avoir des musiques aussi bon- 
nes que sur Amiga... Aulant dire que la carte Titus devrait 
rapidement devenir un standard pour le PC, d'auiam plus 

S'il sera vraiment facile de developper pour elle. 
mme vous le constatez done, Titus est present sur tous 
les fronts, y compris celui de la distribution, puisque c'asl la 
compagnie qui represent© Anco at Empire en France. Anco 
sortira bientot un jeu de course a la Supersprint, et Empire 
un jeu d'aventures lemporelles... Les deux produits 
devraient logiquement etre edites par Titus I 





SPECIAL GRANDSLAM 

Cette compagnie anglaise basee a Londres est a I'origine de jeux de qualite s diverses. Leurs 
meilleurs softs sont assurement Hunt For The Red October, Terramex, Pacmanla, et Thunder- 
birds qui etait Gen Hit le mols dernier, lis sont venus expres chez nous pour nous monlrer 
leurs toutes dernieres nouveautes, et je dois avouer que les prodults sont de qualite. Grands- 
lam lance deux nouveaux labels. Le premier est nomme Shades, label sous lequel sortiront 
des jeux a 150 francs, et le second est Thalion. En fait, Grandslam est le distributeur Euro- 
pean de la compagnie allemande Thalion, compagnie dont les produits sont distribu6s aux 
Etats-Unis par Cinemaware, ce qui est un gage de qualite... Et Je suis certain que vous n'al- 
lez pas oublier leurs produits de si tdtl Souse label Grandslam, il y aura pour la fin novenv 
bre un )eu de football nomme Liverpool, et qui devrait etre excellent! 



SHADES 



II s'agit done d'un label ou sortiront des jeux sympa 
qui. en plus, ne couteront que 150 francs. Trois jeux 
sont prevus pour le moment, mais deux d'entre eux 
sont des jeux de questions/reponses, I'un sur le foot- 
ball anglais et I'autre sur la culture anglaise, et ils ne 
franchiront certainement pas la Manche. Nous ne 
vous presentons done que le produit qui sera distri- 
bue chez nous. 




TERRY'S BIG ADVENTURE 

Systems: Amiga / ST 
Sortie prevue: fin septembre 

Vous avez aims Bubble Bobble et tous les jeux de ce 
genre. Vous etes un fan de Wonderboy ou de Super Mario 
Bros. Vous vous etes Relate avec Great Giana Sisters. 
Alors Terry's Big Adventure est fait pour vous. Leu auteurs 






/ill 



La voila. Une nouvelle revolution dans les jeux informatiques. 

50 images par seconde pour une animation cligne des machines d'arcade. 

350 ecrans - 132 monstres differents. 

13 niveaux de scrolling de parallaxe. 

900 k d'une musique emouvante. 

2 Mb de graphiques etonnants compresses sur 2 disquettes. 

VERITABLEMENT UN JEU ENORME POUR LES AMIGA. 

- GAMES PEOPLE PLAY 



PSYGNOSIS • 



Photos d'ecron Amiga 



BIENTOT SUR ATARI ST 



du jeu le reconnaissent enx-memes, c'esl loin d'etre magni 
fique graphiquemenl, mais c'est tres prenant et on y rejoui 
sans cesse, histoire d'aller loujours plus loin. 
Dans ce jeu, vous dirigez Terry, un petit gar9on, qui explore 
les 12 differenls niveaux du jeu. De nombreux insectes et 
autres ennemis tenteront de vous en empecher, mais vous 
pourrez vous en debarasser facilement a I'aide de son 
yoyo. II y a un scrolling horizontal du meilleur effet. et de 
nombreux sprites minuscules, mais assez bien animes. 
Apres quelques parties, je dois bien avouer que pour 150 
francs, Terry's Big Adventure esl un produit qui reussi sa 
mission: divertir. 




Celte equipe de programmers allemands est a la 
pointe de la technique sur Amiga, PC ou ST. lis font 
des degrades magnifiques sur ST sans probleme, et 
certains de leurs produits sont carrement de futurs 
grands hitsl 



CHAMBERS OF SHAOLIN 

Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: mr-octobre 

Chambers of Shaolin s'annonce comme Tun des meilleurs 
jeux de karate pour Amiga et ST. On avail deja Internatio- 
nal Karate +, dont ('animation etait excel'ente mais qui ne 
possedait qu'un seul decor, mais voila que Chambers Of 
Shaolin s'annonce plus beau, mieux anime, avac plus de 
decors et differenls jeux. Voila qui fait beaucoup, mais lais- 
sez moi vous detainer le tout. 
Dans ce jeu, vous commencez sans vous y connaltre vrai- 





ment en arts martiaux, et vous devez tout apprendre. Deja, 
la, c'est original. Vous creez done un personnage et vous 
pouvez I'antralner a divers epreuves. L'une d'elle consiste a 
trapper a I'aide du pied une boule suspendue au plafond 
par un til jusqu'a ce qu'elle heurte un meeanisme sur un 
des murs. Durant touta lepreuve, la piece se remplit d'eau, 
et seul le meeanisme peut vous empecher de vous noyerl 
Vous voyez que ce n'est pas de tout repos. Ceci fait, vous 
pouvez sauver voire personnage, pour le reprendre directe- 
ment dans le futur. Apres cela, vous avez la possibility de 
defier un adversaire qui sara, soil genera par I'ordinateur, 
soil selon las caractenstiques d'un guerrier que vous aurez 
cree de la meme maniere que votre personnage. Enfin, des 
que vous vous sentirez pret a attaquer le scenario du jeu, 
ou vous devez atteindre les Chambres de Shaolin, vous 
comprendrez pourquoi 1'entrainement etait necessaire. En 
effet, au travers des tres nombreux tableaux vous serez 
controntes a bien des adversaires, mais aussi a des pieges 
redoutables. 

Graphiquement, Chambers Of Shaolin est au-dessus des 
productions du genre, avec des fonds magnifiques et 
animes, compranant largement plus de 16 couleurs! A cold 
de cela, I'animation est bonne, les sons sont reussis et on 
est done devant I'un des meilleurs jeu du genre, voire le 
meilleur. 



DRAGON RIGHT 

Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: novembre 



IRAGOtf 

FLIGHT 



Dragon Flight presente un ectiantillon de tout ce qu'il y a 
de bon dans les jeux d'aventure. Vous avez un jeu a la Ul- 
tima avec des graphismes a la Feary Tale, une partie a la 
Dungeon Master, une a la Bard's Tale et, a premiere vue, il 
semble done que ce soil I'evenement de celte fin d'annee! 
Dans Dragon Flight, le but du jeu est de constituer une 
equipe de quatre aventuriars et de retrouver la Licorne et 
de la liberer des grilles de son kidnappeur. 
Des fa page de presentation, on est frappa par la beaute 
des graphismes et de I'animation. Les couleurs et les nom- 




breux degrades m'onl laisse sans voix pendant quelques 
secondes... fl faut dire qu'apres deux an et demi de travail 
sur ce soft, les programmeurs ont pu vraiment le fignoler. 
Nous n'avons pas vu toutes les phases du jeu, par manque 
de temps, mais on peut deja dire que le systeme de com- 
bats est vraiment mieux que dans les Ultimas. Tout aussi 
tactique, il est deja plus simple car il n'utilise que des ic6- 
nes. En plus, graphiquemenl, c'est vraiment au-dessus puis- 
que I'on vo'rt reellement les personnages bouget et repondre 
aux ordres donnes. En effet, on voitbien chaque personna- 
ge tirer a I'arc, combattre, se defendra, sauter en fair ou 



plonger a terre pour suiter un iir ennemi. C'est excellent, et 
beaucoup plus realiste que ce dont on a I'habitude. Les 
(Replacements se font sur un terrain qui scrolls horizontale- 
ment, ce qui est egalement tres beau. Enfln. nous avons vu 
quelques secondes de la phase d'exploration a la Dungeon 
Master, et cela a Pair convaincant. Dragon Flight est assu- 
rement I'un des jeux importants de la rentree dans la genre, 
et II risque de fair© beaucoup parler de lui, surtout que les 
photos qui Illustrent cat article ne son! pas celies de la ver- 
sion linale. Cette derniere comporte en effet des graphis- 
mes meilleurs, surtout pour les visages des personnages 
qui seront beaucoup plus travaille qu'icil 




SEVEN GATES OF JAMBALA 

Systeme; Amiga / ST 
Sortie prevue: decembre 

Voici le soft qui etait le moins avance de tous, et ce que 
nous en avons vu n'etait pas encore assez travaille pour 
que Ton puisse porter un jugement dessus. Cependant, a 
voir la taiile des monstres que vous devrez affronter dans 
ce jeu d'exploration et de combat et, connaissant ce dont 
sont capables les programmeurs de chez Trtalion, je suis 
totalement confiant. Les sprites des monstres sont en effet 
enormes, a commencer par le gigantesque dragon que 
vous apercevez sur I'une des photos, et qui bouge dans 
son entierl Nous aurons certainement plus de details sur ce 
soft d'icl sa sortie, a la (in de I'annee. 
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LES PREVIEWS 



KEEF THE THIEF 

ELECTRONIC ARTS 
Systeme: Amiga / PC 
Sortie prevue; octobre 

Et voici le prochain jeu d'aventure de chez Electronic Arts. 
Abandonne bebe devant le Temple de Mem, Keel a ete 
eleve par mi les pretres qui lui ont enseigne I'art de combat- 
tre et celui de la magie. Mauvais eleve, il n'a pas reussi a 
devenir tres bon dans ces domaines. mais par contra est 
devenu un voleur tres doue. II a ensufte ete banni du tem- 
ple, et le voila done oblige de survivre dans la region sau- 
vage de la cite de Tri. Apres de nombreuses aventures, 
Keef decouvrira un moyen de devenir le roi et le dieu de la 
region. II s'agit da retrouver six morceaux d'une statue 
eparpilles dans la region... mais les pieges qui les gardent 
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Throwing Daggei 



sont le plus souvent mortels, et il faudra que Keef 
(vous-meme) soit tres intelligent (aucun probleme, done) 
pour reussir sa quote . 

Keef the Thief est un jeu d'aventure ou on ne tape rien au 
clavier. II suffit de cliquer sur des icones et dans les diffe- 
rents menus pour accomplir toutes les actions voulues. Et 
ne croyez-pas que ce systeme limite les mouvements, puis- 
qu'il est meme possible de mixer differentes herbes pour 
creer des sorts! 



LE FETICHE MAYA 

SILM ARILS 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: octobre 

Et voici le nouveau jeu d'arcade/aventure signs Silmarils. Le 
scenario se deroule en 1936. On vient de decouvrir dans la 
Jungle du Yucalan, au Mexique, le corps du Ires celebre 
archeologue Edward Halifax, ll avail avec lui des documents 
parlant d'un etrange fetiche maya. En tant qu'eleve du 
professeur, vous, Michael Fairbanks, parte? pour le Mexique 
pour terminer !a quete d'Halifax. Votre but est de retrouver 
les differents morceaux de la dite statuette, ce qui vous 
permettra peut-etre de decouvrir carrement le tresor des 
Mayas! Bien sur, tout ceci n'esl pas facile puisqu'il y a de 
nombreux pieges el enigmes, et qu'il faudra decrypter cer- 
tains documents may as ou encore trouver les passages se- 
crets dans les py ram ides. 



C6te realisation, vous dirigez votre personnage dans un 
decor en 3D, comme dans les Sierra-On-Line. Le personna- 
ge se deplace au joystick, et les differenles commandes 
sont affectees a des touches de fonction du clavier, qui per- 
met de ramasser un objet, poser un obiet, manger, creuser, 
pousser, etc... En cas de combat, vous dirigez toujours 
votre personnage au joystick et c'esl alors un veritable jeu 
d'arcade. 

Mais ce n'est pas tout. II y a une phase de simulation. Pour 
aller d'une cite a une autre, vous emprunter en effet votre 
jeep, et comme le rival de Fairbanks, le docteur Karloff, 
tente de vous prendre de Vitesse, il faul aller le plus vile 
possible. Cependant, il faudra bien (aire attention d'eviter 
les rochers, les autres voitures, les ravins, et de bien em- 
prunter les ponts au-dessus des canyons! Pour aller d'une 
ville a I" autre, il faudra suivre la route indiquee sur la carte 
fournie avec le jeu, pares que de nombreuses bifurcations 
sont presentes sur les routes, et que si vous ne prenez pas 
le bon chemin, vous risquez bien de vous relrouver au fond 
d'un ravin. 




FIENDISH FREDDY'S big top o fun 

MINDSCAPE 

Systems: Amiga / PC I ST 

Sortie prevue: tin septembre 

Fiendish Freddy's est le programme le plus drole de cette 
rentree 89. I! s'agit d'une nouvelte version des jeux du cir- 
que, ce qui n'a plus rien d'original, e! pourlant ce jeu va 
(aire un carton. Pourquoi? Tout simplement parce sa reali- 
sation est exceptionnelle, puisque le jeu ressemble plus a 
un dessin anime qu'a un vrai jeu. En effet. graphiquemenl 
Ires proche des oessins animes, le jeu beneficie d'une 



animation soignee et de lous les effets et gags classiques 
des dessins animes. En plus, il y a un veritable scenario. 
Vous etes le patron d'un grand cirq-e et vous devez 
rembourser le pret que vous a fait votre banque le soir 
meme de votre representation. Vous avez done inleret a 
reussir tout vos numeros si vous voulez que la recette sort 
assez importante pour reunir les fonds necessaires pour 
sauver le cirque. La presentation est a mounr de rire, et ce 
n'est rien par rapport a la suite. 

Les epreuves sont variees et toujours originales (homme-ca- 
non, trapezistes, plongeur, etc..) et graphiquement superbe. 
Le jeu n'esl pas toujours facile, surtout qu'un clown 
mechant vient toujours perturber les numeros. Par exemple, 
lors du lancer de couteau sur une roue a laquelle est atta- 




ches une jolie jeune lille, il lance regulieremenl des tumige- 
nes, ce qui vous gene pour wiser, et finit meme par 
devisser la roue qui part alors de droite a gauche, rendant 
votre tache encore plus ardue! 

Brel. Fiendish Freddy's est un tres bon jeu, mais il restera 
surtout dans les memoires pour sa realisation excellenle et 
pour le fou rire qui vous prend des que Ton y joue. Rares 
sont les sorts qui nous font vraiment rire. alors profitons-en I 



HIGHWAY PATROL 

MICROIDS 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: octobre 

Dans Highway Patrol, vous etes flic et vous patrouillez dans 
une region desertique. Depuis queiques temps, un voleur 
braque regulierement les nombreuses stations-service de la 
region, et vous avez decide qu'il etait temps de I'intercepter. 
Vous patrouiliez done dans le desert, et cette partie est 
digne d'un veritable simulataur, tant les mouvements de la 
vosture sont realistes. L'originalite de Highway Patrol, c'ast 
qu'avec le jeu, vous avez une carte de la region, et que les 
routes que vous empruntez dans le jeu sont au millimetre 
pres cefles de la carte. Si vous etes seul, il faudra done 
vous guider par vous-meme, mais on peul tres bien envisa- 
ger qu'un second joueur joue le role de co-piloja. Votre or- 
dinateur de bora vous indique la region oil se trouve 
I'ordinateur, mais vous ne savez jamais dans quel sens il 
se dirige, et e'est en observant bien ses mouvements que 
vous le coincerez. Des que vous I'avez appercu, la poursui- 
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te commence. Vous mettez en route voire sirene, et vous 
avez alors deux moyens da le coincer. Soil vous le double? 
et vous lui taites une queue de poisson, ou alors vous 
degainez et tirez sur la voiture, ce qui demands de I'adres- 
se car il faut eontinuer a conduire tout en faisani ceci. 
Quoiqu'il en soil, Highway Patrol est un jeu original qui 
melange de maniere reussie simulation et arcade, et qui 
beneficie d'une realisation vraiment soignee. 






ONSLAUGHT 

HEWSON 

Systeme: Amiga I ST 

Sortie prevue: octobre 

Ce jeu d'arcade/strategie est Tun des plus complexes de 
ces derniers mois. Nous n'ailons done pas nous attache; a 
vous I'expliquer dans son entier, et nous vous parlerons 
juste d'une ou deux phases du jeu. 

L'histoire se deroule dans le monde de Gargore. une terre 
faite de multiples royaumes en guerre les uns contra les 
autres. Cependant, les armees les plus fortes craignenl ton- 
jours quelque chose ou quelqu'un: un Fanatique. ff s'agit de 
guerriers solitaires qui ne vivent que pour tuer, delrutre et 
conquerif, et dont le seul but est de devenir celebre par 
leurs actes. Et e'est justement ce que vous etes, un Fanati- 
gue.. veritable armee a vous tout seul, surtout que vous 
etes un expert en magie. Vous allez livrer une bataille gi- 
gantesque dans le monde de Gargore. bataille qui se 
deroulera en plusieurs phases de jeu. 
La principale partie du jeu se deroule sur une carte, ou il 




est possible de localiser les nombreux royaumes et leurs 
dirigeants. Voire but est de traverser le royaume de Gargo- 
re, mais il vaul mieux tenter de le faire de maniere strategi- 
que si vous ne voulez pas succombor aux nombreuses 
armees de la region. Cependant, a chaque tois que vous 
vous deplacerez dans une region, vous hvrerez bataille a 
une ville entiere. 





Dans celte partie arcade du jeu, la ville scrolle selon toutes 
les directions, et votre but est de partir de I'ouest pour arri- 
ve f a Test de la ville. Seulement elle est vraiment pleine de 
gardes, de guerriers et autres personnages qui n'ont qu'une 
motivation dans la vie, un seul bul: voire mod. II va done 
falloir s'averer etre un excellent guerrier pour echapper a 
lous ces ennemis, mais il faudra egalement utiliser votre 
magie a bon escient. Heureusement, des que vous tuez 
quelqu'un, il laisse a coup sur derriare lui un parchemin 
vous permettant de recupsrer un sort. Et des marts, il y en 
a un toutes les deux secondes! 

Cette phase de jeu est maqnifiquemenl realises, avec des 
sprites superbes, un scrolling tres propre et surtout un 
degrade dans le ciel qui est de toute beaute. 
Un autre jeu d'arcade se deroule lorsque vous attaquez un 
temple. Vous etes alors confronts a un elementaire, mons- 
tre enorme et repugnant qui est particulierement fort. Cette 
phase de jeu est tout aussi bien realisee, avec un scrolling 
differential dans le fond qui est tres reussi. Cependant, les 
couleurs et les graphismes charges font que cette phase 
est difficile a visualiser et done difficile a jouer. 
Guoiqu'il en soit, Onslaught semble bien etre le plus beau 
jeu jamais fait chez Hewson, et peut-etre meme I'un des 
plus beaux jeux faits sur ST. Une affaire a suivre de tres 
pres... 



BATMAN 

OCEAN 

Systems: Amiga / ST 

Sortie prevue: octobre 

Nous vous en parlions un petit peu le mois dernier, mais 
cetle fois-ci, nous I'avons vu quasiment fini. L'adaptation de 
Batman est exceptionnelle. et c'est agreable de voir una 
compagnie racheter un litre connu pour en faire un bon jeu 
et pas n'importe quoi. Comma ie specifiait David Ward lors 
de notre dernier voyage a Manchester: "nous aurions pu ne 
rien mettre dans la boite, nous en aurions vendu quand 
meme des milliersl". (c'est le genre d'actton qui ne vous fait 
pas gagner la fidelite des acneteurs pour les jeux suivants. 
ne me suis-je pas permis de lul repliquer, tout en y pensant 
tres fort). C'est pourtant ce qu'ils ont evite de taire, et c'est 
tant mieux car Batman, le jeu, est un evenement. lui aussi. 
Pour dire a quel point ils ont voulu faire fort, c'est la 
premiere fois que les versions Amiga et ST d'un meme jeu 
sont si differentes, puisque certaines phases n'ont rien a 
voir d'une machine a I'autre. et tout ceci pour tirar partie au 
maximum des possibility de chaque machine. 
Que ce soit sur Amiga ou sur St, la premiere et la derniere 
phase du jeu sont semblables. C'est la partie que nous 
vous avons presentes dans notre numero Special Batman, 
c'est a dire qu'il s'agit d'un jeu de plateau classique mais 
bien realise, avec un scrolling horizontal et vertical tres 
chouette. 

La phase suivante est une sorte de Mastermind. Le joker a 
contamine divers produils qui. mis ensemble, deyiennent un 
poison mortel. Vous devez trouver la combinaison de 

froduits de maniere a alerter 1'opinion publique. 
nsuite, c'est la que les jeux different. La partie en Batmo- 
bile et en Batwing est, sur ST, en 2D et. sur Amiga, en 3D. 
Je m'explique... 

Sur ST. la vue da cette partie esl laite en coupe et les 
decors defilent salon un scrolling horizontal, Vous difigez 
dans un premier temps la Batmobile. Vous devez eviter les 
voitures et rouler le plus vite possible de maniere a arriver 
a temps a la cathedrale ou le Joker vous attend. II faut 




egalement eviter les camions des aides du Joker. De temps 
en temps, vous croisez d'autre routes, et si une fleche vous 
I'indique, vous devez tourner. Pour tourner. vous devez, 
comme dans le film, lancez voire Batrope pour qu'elle s'ac- 
croche a un reverbere, ce qui vous pefmet de tourner. Plus 
tard, vous dirigez la Batwing. La, tl faut aller egalement tres 
vita pour arracher les ballons du Joker qui diffusent un gaz 
mortel dans les rues de la ville. Cette scene suit le meme 
principe de jeu que dans la phase avec la Batmobile. 
Sur Amiga, c'est vraiment beaucoup mieux. En effet, les 
deux parties sont en 3D et la vue est done comme dans 
Outrun ou Afterburner! C'est beaucoup plus beau et plus 
interessant a jouer, surtout que c'est le meilleur scrolling de 
ce genre vu a ce jour sur Amiga (et dire que c'est le 
premier programme Amiga du programmer, un habitue du 
Spectrum 1). Aussi rapide que dans I'arcade de Chase HQ, 
ce scrolling est vraiment exceptionnel. surtout qu'il est diffe- 
rential dans le fond, ce qui est vraiment impressionant. 
Bref, les programmers ont vraiment fait ce qu'il pouvaient 
de mieux. et si nous reservons encore notre jugement sur 
la version ST. il semble evident que la version Amiga est 
fabuleuse et sera un des meilleurs jeu du genre. 





SIM CITY 

BRODERBUND 
Systeme: Amiga / PC 
Sortie prevue: tin 89 



programme, vous dessinez voire ville, en amenageanl 
divers quarters, en tracanl les routes, etc... II faut tout faire 
soi-meme, at surtout ne jamais oublier qu'il faut que tout 
soit commode, aussi bien les pompiers que la mairie, etc... 
Une fois voire villa cree, vous devez la sauver puis la 
mettre a I'epreuve dans la seconds partie du logiciel. La 
ville pre nd alors vie, avec ses pietons, ses voitures, etc... 
Sim City va rappeler Populous a bien des personnes. C'est [) ans cette phase, vous recevez regulierement des rapports 
— effet un programme trfes semblable si ce n'est qu'il se sur | a v j e l ^ anB vo i re v ille, et en tant que Maire, vous devez 



deroule 



e premiere partie du prendre des decisions pour que la vie continue sans etre 
un calvaire pour tousl En plus de cela, il est possible de 
jouer divers scenario catastrophe, comma les tremblements 
da terre ou encore I'invasion de Tokyo par un monstre 
ant! Et si Sim City est quelque fois delirant, il ne faut pas 
oublier qu'il gere vraiment la ville comma une simulation, ce 

3ui est tout de meme loin d'etre ininteressant. Bref, Simcity 
evrail faire beaucoup de bruit lorsqu'il sera disponible. sur 
Amiga, vers la fin de I'annee. Une version PC sortira peu 




RALLY CROSS 

ANCO 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie .prevue : octobre 

Voici done !e tout nouveau programme de chez Anco, apres 
['excellent Kick Off. Cette fois, il s'agil d'un jeu qui ressem- 
ble beaucoup a Supersprint, si ce n'est que ce n'est pas de 
la F1 ici mais plutol du cross! Le jeu est done classique. 
puisqu'il consists a faire le plus vite possible un nombre 
donne de tours de chaque circuit, et dacriver avant les au- 
tres joueurs. Entre chaque circuit, vous pouvez vous ache- 
ter divers pieces permettant de transformer votre voiture en 



SHADOW OF THE BEAST 

PSYGNOSIS 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: debut octobre 

Un nouveau jeu Psygnosis, c'est toujours un evenement. 
Mais avec Shadow Of The Beast, aucun doute que la com- 
pagnis anglaise cree I'Evenement de cells rentree 89. La 



version Amiga, qui sortira la premiere, est en effet le plus 
beau programme jamais vu sur cette machine. Ecoutez 
bien! Pres de 150 couleurs a I'ecran, un scrolling ditferentiel 
sur 13 plans, 350 ecrans. 132 monstres differents, 900K de 
musique digitalisee et 2 megas de graphisme! Quand on 
pense qu'il y a quelque temps on se demandait a quoi cela 
servait d'avotr 512K de memoire sur un micro! Bref, si vous 
vous souvenez de notre preview exclusive de ce soft, vous 
devez vous rappeler que nous I'avions deja trouve fabuleux. 
Mainlenant que nous I'avons vu quasiment fini, il semble 




un bolide de plus en plus performanl. L'avantage de Rally 
Cross par rapport aux aulres jeux du genre est qu'il permet 
a quatre joueurs de parliciper et que sa realisation est tres 
bonne. Meme si nous n'avons pas vu de version definitive, 
il y a beaucoup de chances pour que ce programme soit 
bien sympathique, et il devrait elre importe en France par 
Trtus d'ici le mois prochain. 
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STACnONfGBj 

"Requiere toute vofre attention ef vous tera palpiter. Tout 
simplement le meilleur Shoot'em up a ce /our sur SI 
Entrainez vofre voracife dons cefte supreme experience 
d'arcade". 

ZZAP(GB) 94% 

"8/ood Money est touf le temps c/asse premier au HitZZAP". 

SMASH MAGAZfNE (GBJ - 
"ENCORE UNE MEDAtLLE D'OR" 

"Graphiques = 10. Son = 10. Interet=10. Evaluation = 10. Un 
score parhitt" 

GENERATION 4 

"C'est un grand pas fait par Psygnosis vers la perfection". 

PSYGNOSIS — GAMES PEOPLE PLAY 

AMIGA'ATAHI ST 




MANIAC MANSION 

LUCASFILM GAMES 
Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: octobre / novembre 

Voila une belle surprise que nous a reservee Lucaslilm pour 
la fin de I'annee. Maniac Mansion, le premier jeu utilisant le 
systeme repris dans Zak Mac Kracken puis Indy: Adventure 
Game, sorti a I'epoque sur C64 et PC. sort sur Amiga ei 
ST et ressort sur PC en version amelioree. 
Inutile de dire que les tans de jeux d'aventure. comme 
nous, en sommes ravis, car, alors que nous sommes sur le 
point de terminer Indy: Adventure Game, on sail que nous 
n'aurons pas trop a attendre pour replonger dans un jeu de 
ce genre. 

Pour ceux qui ne connaitraient pas, il s'agit d'un jeu d'aven- 
ture se jouant entierement a la souris, etant uniquement 
graphique et anime! Vous clique; a I'ecran en on endroit, 
et voire personnage s'y dirige rapidemenl. Vous pouvez 
aussi cliquer sur I'un des vetoes qui sont afiiches a I'ecran 
{prendre, poser, donner, regarder, elc.) puis dans la partie 
graphique pour accomplir certaines actions. 
Cote scenario, Maniac Mansion est plutot dans le style de 
Zak, c'esl-a-dire que c'es! assez delirant. Une pom-pom girl 
a ete capluree par un savanl fou. et lous les amis de la 
lille en question decident d'aller la delivrer. lis entrant alors 
dans le manoir du savant, et c'est la que I'avenlure com- 
mence. Drole, bourre d'humour et de references (beaucoup 
y retrouveront des dins d'oeil a Rocky Horror Picture 
Show!), Maniac Mansion est un excellent jeu d'aventure, 
qui sera certainement entierement en francais lorsqu'if arri- 
vera chez nous. Tant mieux. 
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SPECTRUM HOLOBYTE 
Sysieme: Amiga / PC / ST 
Sortto prevue: octobre 




Vette est la nouveau simulateur das auteurs de Falcon, at 
comma vous I'aurez compris en regardant les photos de 
catte page, Vette sera assurement un excellent Jau. Vous y 
conduisez una corvette dans les rues de San Francisco, et 
vous devez gagner diverses courses contra des voitures 
comme la Ferrari F40, la Ferrari Teslarossa, la Lamborghini 
Countach ou encore la Porsche 911... Comme la jeu est 
americain, vous defendez les couleurs de la Corvette, et 
pas des autresl Le but des courses consiste !e plus 
souvenl a traverser la ville la plus vile possible en passant 
par differents points de rencontre. Durant les courses, il faut 
eviter les autras voitures, les bailments, les pietons et au- 
tres obstacles, et bien sur. il taut eviter da rouler trop vite 
sans quoi vous serez poursuivi par la police. Si vous les 
semez, tant mleux, mais s'ils vous arretent, une lists d'ex- 
cuses s'affiche. A vous de choisir la plus judicieuse pour 
que las llics vous laissent reoartir sans rien dire. Enfm, il 



est possible de connecter un PC, un ST ou un Amiga a 
n'impone quelle autre machine parmi ces Irois pour jouer a 
deux en mode Datalink. Chacun joue alors sur sa machine, 
ce qui est vraiment fabuleux. 

Cote options, on retrouve tout ce qui a fait le succes de 
Falcon, c'est-a-dire une vue de I'interieur de la voiiure (vue 
normals), une vue d'avion (du dessus) el une vua d'helicop- 
tere de derriere la voiture (voir photo). 
Resle qu'il y a vraiment beaucoup de choses a I'ecran et 
qu'il sera difficile d'avoir une animation fluide avec tout 
cela! Nous avons vu le jeu sur un PC de base, et c'etait 
quand meme un peu hache. Esperons que la version finale 
sera plus fluide. Le jeu doit sortir fin septembre sur PC et 
avant Noel sur Amiga e! ST. Spectrum Holobyte avail ravi 
la premiere place dans les Charts de Noel dernier avec Fal- 
con, et lis risquent bien de recommencer celte annee avec 
Vette! 



SWORD OF TWILIGHT 

ELECTRONIC AHTS 

Systsme: Amiga 

Sortie pre vue: fin septembre 

Sword Of Twilight est un jeu d'aventure qui peut se jouer a 
trois a la fois, ce qui est du jamais vu a ce jour. Le systa- 
me de jeu est pourtant simple, pujsqu'il n'y arien a taper 
au clavier. En fait, I'ecran se divise en cinq fenetres. Quatre 
fenetres, chacune dans un coin de I'ecran, correspondent 
aux Irois personnages des joueurs, la derniere fenetre ser- 
vant a montrer les personnes qu'ils rencontrent dans le jeu. 





La fenetre cemraie est calls oil Ton voit le lieu ou se derou- 
le la scene, mais c'est aussi la que Ton voit les monstres at 
que 1'on peut dinger son personnage, un peu comme dans 
Gauntlet. Cependant, ce n'est vraiment pas un jeu d'arcade. 
A chaque fois qu'il y a une rencontre, vous pouvez choisir 
d'interroger les personnes sur divers sujets, et le nombre 
d'options est tel qu'il y a vraiment un grand choix. Lorsque 
Ton joue seul ou a deux, I'ordirtateur dirige les joueurs res- 
tants. 

Le scenario de ce nouveau jeu des auteurs d'Archon est 
assez simple, puisqu'il consiste a explorer 8 mondes paral- 
lels. A cote de la simplicity du scenario, il y a la complexi- 
ty du jeu qui mele rumeurs, legendes, enigmes et indices 
d'une maniere vraiment interessanle. Bref, Sword Of Twi- 
light est le type de jeu qui risque d'etre passionnant pour 
les aventuriars lous que nous sommes tous. 



UNTOUCHABLES 

OCEAN 

Systems: Amiga / ST 

Sortie pre vue: octobre / novembre 

Ce jeu base sur le film les Incorruptibles en reprend le sce- 
nario scene apres scene. Le premier jeu est un jeu de pla- 
tes-formes rappelant certaines parties du jeu Robocop. Le 
second et le troisieme jeu sont dans le style d'Oparalion 
Wolf, meme si chaque jeu apporte son origmalile au sujet. 
Le quatrieme jeu reprend la lameuse scene de I'escaiier. 
Un landau devale I'escaiier, et Ness dolt oroteger le bebe 




tout en tirant sur les hommes de Capone qui arrivent de 
toute part. Le cinquieme s'enchaine tres rapidement avec le 

Suatrieme, puisqu a la suite de la fusillade dans la gare, le 
ernier des hommes de Capone a pris un otage, et menace 
de le tuer dans les dix secondes si vous ne lachez pas 
voire arme. Vous allez devoir tirer une et une seule fois, et 
votre coup devra etre fatal, au bandit, bien sur! Endn, le 
sixieme jeu est celui base sur la scene finale, et il s'agit 
d'une course sur les toits ou les tirs partem de tous les 
cotes! 

Realise par les programmers de Batman: Caped Crusader, 
Untouchables melange de maniere agreable tous les styles, 
et il beneficie d'une realisation particulieremant soignee: 
tout ce qu'il faut pour fairs un hit. 



VAUX 



HURIKAN 

Systems: Amiga / PC / ST 

Sortie pre vue: octobre / novembre 

Vaux est le premier jeu de cette compagnie franco-anglaise 
qu'est Hurikan. C'est aussi le nouveau jeu de I'auteur de 
Cybernot'd et Cyberno'id 2. C'est un melange d'arcade pure 
et de simulation economique. Vous jouez en effet le role 
d'un trader du futur qui s'adonne au marche noir pour ga- 
gner le plus d'argent possible. Bien sur, ceci nest pas 
legal, mais qui irait vous chercher des noises? 
Cote jeu d'arcade, cela consiste a eviter de se faire des- 
cends par les flics, les pirates et toutes les autres person- 
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nes qui vous en vaulent, et ceci en utilisant toutes las 
armes disponibles sur Is marche, y compfis las armes ille- 
gales, vous n'etes plus a 9a pres. Comma il y a pres da 32 
armes differentes, vous n'etes pas pre: d'an voir la (in! 
Dans cette partie, la surface de la planete scrolle magnifi- 
quement dans tous les sens, et c'est en Full Overscan sur 
Amiga! 

La seconde partie se deroule lorsque vous vous etes amar- 
re a une station d'echange. Pour s'amarfer, il faut parcourir 
un long tunnel encombre d'obstacles, durant une phase de 
jeu en 3D. Enlin, une fois ceci fait, vous arrivez au lieu des 
echanges economiques. La, tout sachets et tout se vend 
tres rapidement. Vous voyez les prix grimper ou chuter en 
temps reel, et seuls les plus perspicaces acheteront ce qu'il 
leur faut au bon moment. Des que vous serez assez riche. 
vous pourrez changer de niveau, ce qui ne se fera qu'apres 
avoir detruit un gigantesque gardian ou un abominable 
monstre. Au premier niveau, il s'agit d'un serpent enorme 
donl je peux vous dire qu'il est vraiment impressionnant. 
Bref, Vaux melange deux genres, qui, on le sait depuis 
Elite, vonl parfaitement ensemble, et ameliore la partie 
arcade de ce type de jeu. Le programmeur etant parliculie- 
rement doue, le resultat est saisissant et le jeu a toutes les 
chances de bien marcher lors de sa sortie. 




STORMLORD 

HEWSON 

Systeme; Amiga / ST 

Sortie prevue : octobre 

Dans Stormlord, vous jouez le role d'un nain charge de 
delivrer les fees qui ont eta capturees. En plus d'etre un 
nain, vous etes en plus un magician, et vous pouvez lancer 
des eclairs a la figure de vos adversaires pour vous en 
debarrasser... et des adversaires, vous allez en rertcontrer: 
squelettes, gobelins, sorcier, mais aussi plantes carnivores, 
abeilles. etc... A cote de cela, il faut parfois un peu de 
reflexion pour delivrer une fee. c'est a dire qu'il faut bien 
uliliser certains objels pour pouvoir passer certains obsta- 
cles. 

Ce qui frappe vraiment dans Stormlord, c'est la beaute des 
grapnismes, qui sont vraiment dans le style des jeux Hew- 
son. C'est magnifique, et comme le jeu est tres sympa, ca 
devrait tres bien marcher au niveau des ventes, en tout cas 
on I'espere pour Hewson qui avec ce soft et Onslaught 
prouve que la compagnie est arrive© au top niveau cote 
program mation. 
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DOSSIER LOVECRAFT 

On ne pourra plus dire que GEN 4 nest pas un magazine a caracte- 
re educatif, puisqu'il a ete decide, a ('occasion de la sortie de nou- 
veaux softs inspires de la litterature fantastique du 19eme siecle, de 
vous faire decouvrir un des ecrivains les plus mysterieux et fasci- 
nants qui soient, Howard Phillips LovecrafL Entre le fantastique et la 
SF, il occupe une position unique des plus originates, a la fois crea- 
teur et illustrateur d'un pantheon indicible qui n'aura de cesse d'habi- 
ter vos neves, ou vos cauchemars. 




LEGENDES DU MYTHE DE 
LOVECRAFT 

Sa vie esl a la hauteur de son oeuvre: indescriptible. Rien 
de ce qui suit, ou presque, ne peut etre considere comma 
irrefutable, sauf peut-etre sa date de naissance. II en va 
ainsi de Lovecraft, maltre de I'insolite, du mystere et de la 
lerreur. Sa biographie change, se metamorphose suivant 
son redacteur. Tantot decrit comme un matenaliste convain- 
cu, parfois comme un romantique, souvent comme un 
visionnaire, peut-etre etait-il tout cela a la tois, ou bien plus 
encore... Lovacraft avait assurement une personnalite com- 



D'origine britannique, celui-ci epouse a trente-cinq ans 
Susan Phillips, fille d'un riche industrial. Quatee ans apres 
son mariage, Winfieid presente deja des stgnes de derange- 
ment mental; il meurt cinq ans plus tard, des suites de sa 
syphilis. La maladie avait alors depasse depuis longtemps 
son stade infectieux. Bien qu'elle puisse etre genatiquement 
transmisa, il sembia que Lovecraft y ait achappe, meme si 
certains voient dans sa fragilite physique et mentale un he- 
ritage paternel. De plus, on avance que Winfietd appartenait 
a la franc-maconnerie egyptienne et detenait des livres 
d'occultisme extreme me nt rates; parmi ceux-ci, on cite le 
manuscrit chilfre de Dee, medium de la reina Victoria, 
lui-meme transciit en code d'apras un ouvrage plus ancien, 
le 'Secret des noms". Ce livre jouera un role important par 




plexe et tourmentee, aux nombreux tiroirs secrets. Voici 
done una version possible de ce qu'a pu etre sa vie; nous 
avons choisi le parti pris de I'insolite, celui-la meme qu'il 
s'est plu a tisser dans ses nouvelles. 

H.P. Lovecraft est ne en 1890 a Providence, Rhode Island, 
petite ville de province a I'activite trepidante d'une cour de 
prison, ce qu'elle deviendra rapidement pour lui, et dont il 
ne s'echappera que par la mort. II y vivra depuis son plus 
jeune age jusqu a ses vingt-et-un ans. C'etait un rat de 
bibliotheque. a la sante fragile, au caractere dilficile et soli- 
taire. C'est a Cage de huit ans qu'tl perd son pare, Winfieid 
Lovecraft, un homme hors du commun. 



la suite. II est a noter que la franc-maconnerie egyptienne 
n'est pas une variants du christianisme, mais une philoso- 
phie hermetique a la longue tradition cabalistique. On peut 
done imaginer que le jeune Lovacraft ait ete influence in- 
consciemment ou non par le savoir esoterique da son pare 
dans son delire eveille. 

Las croque-mitaines de Cenfance de Lovecraft devaient etre 
beaucoup plus terrifiants que nos bons vieux ogres 
(melions-nous des ogres). Ce sont sans doute ces divinites 
monstrueuses que Con retrouvera dans son oeuvre, at dont 
on dira qu'elles sont ses plus celebres creations, avec les 
livres legendaires tels le Necronomicon. Realite ou fiction, 
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ce livra terrible, rempli d'incantations aux pouvoirs malefi- 
ques. capables da ravivar un pantheon de dieux oublies qui 
ont ete les maitres de la Terra bien avant notre ere? Cer- 
taines similitudes avec le manuscrit da Dee firent dire a 
certains que cet ouvrage existe reellement, mais pas sous 
la forme ou nous I'a prasente Lovecraft, paut-etre intention- 
nellement. 

II quitta Providence pour New York ou il se mariera. Mana- 
ge da courta duree, deux ans avanl de retourner "at home", 
vivre avec sa mere et ses deux tantes. II publie ses recits a 

Gartir de 1922, dans das magazines comme "Weird Tales". 
n saul ouvrage a paru da son vivant, edite a litre prive: il 
s'agit de "Cauchemar sur Innsmouth". Ce n'est que deux 
ans apres sa mort qu'il "connaitra" enfin le succes; il tirait 
I'essentiel de ses ressources de la revision et de la correc- 
tion de manuscrits, prose ou poesie, qui lui etaient envoyes 
par toutes sortes d'ecrivains ayanl I'espoir de reussir. Love- 
craft passait aupres de ses amis pour un erudit, il connais- 
sail un nombre incalculable de langues, donl quatra langues 
africaines et plusieurs dialectes. foul cela en passant par 
les mathematiques, I'hisloire des civilisations anciennes et la 
chimie organique. Un type rmllucinant. dont le pouvoir 
d'imagination Start bien superieur a la moyenne. La legende 
vaut qu'il revait toutas les nuits, et que certaines de ses 
nouvelles soient la simple transcription de ses raves. Les 
voyages imaginaires, qui etaient d'abord una maniere de 
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s'evader du quoiidien, semblent etre devenus una partie 
essentielle de la vie de Lovecraft. On raconle qu'il re pou- 
vait supporter le troid, que le moindre contacl avec la mer 
le randait malade, que sa temperature etait anormalement 
bassa, qu'il tombait dans de puissanles lethargies. 
Que conclure? Qu'il etait possede par ses propres creatu- 
res, qu'il an avait peur? La mer qu'il na supportait pas 
etait-elle pour lui synonyme de Cthulhu, divinite marine qui 
sa terre dans les eaux profondes? 

Quoi qu'il en soil, pres de cent vingt contes ou nouvelles 
sont vertus sa gretfer aux douze ou quatorze nouvelles on- 
ginales de Lovecraft. faisant de son oeuvre una veritable 
epopee cosmique. Ont participe a la continuity de son oeu- 
vre an faisant intarvanir dans leurs ecrits las principales fi- 
gures du mythe de Cthulhu: August Derleth. Robert E. 
Howard, Clark Ashton Smith. Robert Bloch, Frank Bellknap. 
La style da Lovecraft n'est certes pas le meilleur qui soit, 
usant jusqu'a la trame un mame canevas; I'auleur commen- 



ce par Informer la public qu'il vient de faire une terrible 
decouverte qui a presque aliene sa raison. Toutes ses nou- 
velles sont sur ce schema, ou presque. En attaignant la 
quarantaine, Lovecraft avait joue toules las variations possi- 
bles sur cet air. II ne lui restart plus rian a decouvrir, plus 
rien a ecrire. Lovecraft commenea a mourir quand il com- 
prrt que son inspiration s'etait apuisee. 
"Des que j'approchai de la cite sans nom, je compris quelle 
etait mauoita. Traversant au clair da lune une affrause val- 
lee dessachae, ja la voyais de bin, dress ee au milieu des 
sables, comme un cadavre emergeant d'une fosse ma! 
faite." (La Cite sans nom). 

II deceda a quaranta-sept ans d'un cancer, en 1937 a 
Salem, Massachusetts. Incontastablement, ii resle un des 
ecrivains les plus atranges de son siecle et du notre. et ne 
cesse de fasciner un public qui va en s'elargissant; des 
adaptations peu scrupuleuses ont eu lieu au cinema (Reani- 
mator, film d'horreur comique et From Beyond, minable 
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production degoulinantel); un jeu de role nomme I'Appel de 
Cthulhu est direct ement inspire de son oeuvre. Fori bien 
fart, c'est certainement un des meilleurs qui existent. Son 
ambiance est particuliere, comma la vie de son inspirateur, 
Howard Pillips Lovecraft. Pour en savoir plus sur ce jeu, 
reportez-vous a la rubrique GEN4 S JDR presents dans les 
numero 12 et suivants. Enfin, vous pouvez vous procurer 
ses oeuvres completes dans une superbe reedition chez 
Denoel, collection Presence du Futur, ainsi que chez J'ai Lu 
et Presse Pocket. 

Chez Denoel: Je suis d'ailleurs, La couleur tombee du ciel, 
Par-dela le mur du sommeil, Dans I'abime du temps. 
Chez J'ai lu: Dagon, le Necronomicon. 
Chez Press Pocket: L'ombre venue de I'espace, Le rodeur 
devant le seuil, L'horreur dans le cimetiere, L'horreur dans 
le musee, Legendes du mythe de Cthulhu, Le masque de 
Cthulhu. . — i 

Chez 10/18: Demons et merveilles. 



LE JEU D'AVENTUREt 
HOUND OF SHADOW 

Ce jeu est le premier a utiliser un systeme, nomme Timeli- 
ne, adapte plus particulierement aux jeux d'aventure a ten- 
dance jeu de role. Leurs auteurs sont des passionnes des 
vrat's jeux de role, et ils ont realise de nombreux scenarios 
pour f'Appel de Cthulhu. 

Lorsque vous commencez le jeu, vous creez un personnage 
en lui choisissant un passe detaille. son sexe. sa date de 
naissance, ses caracteristiques, ses competences el sa 
profession. La premiere chose particulierement bien dans le 
systeme, c'est que tous les jeux Timeline reconnaitront 
voire personnage et I'accepteront. Hound Of Shadow n'est 
en effet que le premier d'une tongue serie (souhaitons-le!) 
de jeux d aventure. 



D'autre part, le jeu garde constamment des tonnes d'infor- 
mations sur vous, et les personnes qui interviennent dans 
le jeu. Un personnage peut vous reconnaltre parce que 
vous etes celebre. mais aussi s'il vous voit plusieurs fois 
durant une partie. A partir de ca. le jeu sauve divers don- 
nees, et la fois suivante ou vous le voyez, il fera une 
remarque du style "encore vous" ou ^ca fait bien longtemps 
qu'on ne vous avail vu". Et comme Timeline fait ceci pour 
tous les personnages, il y a rapidement toute une ambiance 
qui se cree autour du scenario, rendant le deroulement du 
jeu tres proche d'un vrai jeu de role. 

Le fait que chaque joueur art un personnage bien different 
de celui des autres (du fait qu'il y a une cinquantaine de 
competences, exprimees en pourcentagel). cnaque partie 
sera differente selon le personnage que vous prenez. Rien 
ne vous interdit done, une fois que vous avez termine le 
jeu avec un personnage, de le recommencer avec un autre. 
En effet, meme si la trame general© du scenario restera la 
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meme, I'histoire changera selon voire metier, voire sexe ou 
vos competences! De plus, lorsque vous terminez un sce- 
nario, certaines de vos competences augmentent, rendant 
la partie suivante plus facile. Enfin, les jeux de la gamme 
Timeline seront modulables. Cela veut dire que vous ne 
serez pas oblige de les faire dans leur ordre de sortie. Le 
jeu reprend voire personnage el adapts la date a laqu> a 
se deroule le jeu salon ce que vous avez fait auparavanl. 
Votre personnage vieillira done au fur et a mesure des sce- 
narios, ce qui est tout de meme ires interessant. 
Passons au point faible du logiciel, car il y en a un. Pour 
qu'un tel systems soil valable. il faut que le joueur puisse 
accomplir des actions veritablement complexes, et pour 
cela, il faut un veritable interpreter de texte. Impossible de 
iouer a la souris ou au joystick a ce type de jeu, il faut tout 
fairs au clavier. De ce fait, on se retrouve devant un "clas- 
sique" interpreter ou le joueur tape ses ordres, en anglais. 
Eh oui! Hound Of Shadow est entierement en anglais, et 
n'esperez pas una version francaise parce que e'est carre- 
ment impossible! Hound Of Shadow sera done exclusive- 
ment reserve a ceux qui se debrouillent bien en anglais, 
non seulement en raison de I'interpreteur, mais aussi a 
cause des descriptions qui sont extremement bien ecrites et 
done pas a la portee d un debutant en anglais. Profitons 

3uand meme de la puissance de I'interpreteur pour vous 
onner une idee des commandes que Ton peut donner. II 
est possible d'attendre en un lieu qu'un evenement se 
produise, ou encore de faire le point de tout ce que I'on a 
appris depuis le debut de I'histoire. 

Au niveau des dialogues, e'est carrement I'extase, puisqu'il 
n'y a pas a taper d'ordre, il suffit de parler comma on le fe- 
rait dans la realite. L'exemple donna dans le manuel est 
parfait. Vous cherehez quelqu'un et vous arrivez sur son 
lieu de travail. Vous tapez "Est-ce que John Smith travaille 
ici?" ou "Je cherche John Smith, est-il present?", et I'ordi- 
nateur comprend, un personnage vous repond. Quo! de 
plus simple et de plus plaisant? J'ai bien essays de taper 
des phrases complexes ou des phrases avec des inversions 
de mots, eh bien il n'y aucun problems. C'est vraimenl 
geant. 




Au sujet du scenario, je ne vous en dirais pas trop. Le jeu 
se deroule en angleterre dans les annees 1920. et il y a 
toute une histoire de possession, de vengeance, de meur- 
tre, d'occultisme et d entiles qui ne devraient plus exister 
depuis bien longtemps. 

Au niveau des graphismes, Hound Of Shadow est agremen- 
te requirement de pages de graphismes sepias qui ajou- 
tenl de I'ambiance au jeu. 

Voila, vous savez quelques uns des elements importants 
qui font de 

Hound Of Shadow le meilleur jeu d'aventure en anglais du 
moment, et la plus reussie des tentalives d'adaptation d'un 
jeu da role sur micro. Ayant joue a ce jeu pendant quelque 
temps, je peux vous assurer que I'on retrouve toute I'am- 
biance et I'interet des jeux de role et qu'il n'y a aucune limi- 
ts a ce que I'on peut faire. On est certes seul, ce qui est 
moins drole qu'une vraie partis, mais sntrs deux parties, 
Hound Of Shadow vous divertira bien I 




Vends Amiga 500 + 
disks + cable perttel 4 

Vends Amiga 500 + Imprimante + 2eme lecteur CaSBO + 
Ecran Couleur + Nombreux livres (Micro Application, etc..) 
+ Nombreux Jeux + Utilitaires + Joystick + Tapis Souris, 
etc..) le tout: 15000F. Tel: 62.98.82.45. 

Vends Amiga 1000 Extension Mem Golem 2Mo peuplee a 
IMo: 3500Frs + pour 1000 et 500 Disque Dur SHD30 Mo. 



A vendre pour Amiga, logiciels originaux: 
True Basic (700F), Perfect Sound (500F), Lattice C Compi- 
ler v3.1 (800F), Crazy Cars 2 (100F), Dungeon Master 
(130F), Skweek (100FJ, Thunder Blade (100F), le Manoir de 
Morteviells (100F), Test Drive (100F). The Art Of Chess 
(100F). KuH (130F). 

Livre: C par la pratique (Sybex, 150F), Amiga Trues Et 
Astuees (Micro Application, 100F), Le livre de I'Amiga Basic 



(PSI, 100F), Le C si Facila {Eyrolles, 150F}, Le Basic par la 
Pratique (Lamoitier, 60F}. 

Tel: 50.98.23,36 (heures repas). Demandez Stephane {a 
pariir du 2 octobre, ne telephonsz que le week-end). 

Vends originaux pour Amiga: Forgotten World et Blood 
Money {+ Garantie et coffrets), 160 piece ou 300F les 2. 
Deluxe Paint 2: 350F. Philippe Mauger. Impasse du 
Coteau, 76470 Le Treport. 

Vends pour Amiga de nombreux originaux (Targhan, Arka- 
no'id 2, ...) a des prix incroyables. Tel: 34.69.17.86. ou ecri- 
re a Hubert Lo'ic au 548 Pare de Cassan (95290). 
L'isle-Adam. 

Amiga vsnds originaux: Explora 2, 190 frs; Silkworm, 140 
frs; Gauntlst 2, 140 frs; (Port + Emb.lnclus). Gaetan. Tel: 
77.72.95.13. apres 19h. 

Vends extensions 512 Ko avec inter pour Amiga 500 avec 
ou sans horloge. Dsmandsz Jean-Louis apres 18h au 
26.74.02.63. 

Club Amiga propose aids, astuees, demos, montagss elec- 
troniques. Adresse: Club Informatique, BP413, 18007 Bour- 
ges Cedex. 



suite page 120 






SAPRISTI! 

(lere partie) 



Et c'est sneore moi qui m'y colle. Ls redact eur en chef ne dit 
plus rien, il travaille sur son ST, les machoires serrees, les 
yeux coliss au moniteur. il ns dit plus mot. L'ambiance est 
lourde dans la salle de redaction de Generation 4. C'est qu'on 
ne rigole pas tous les jours, ici. 

Je le sentais, ca, que ca allait arriver. II y a un quart d'heure, il 
etait encore sounant quand il me disait qu'il allait sur le 
serveur pour organiser un nouveau concours. A chaque fois, 
c'est pareil, qa commence toujours comme qa, on nous 
pre nd rait pour les meilleurs amis de la Terrs. II tape, il tapote, 
Il valide, il appuie sur SUITE, il fait gagner des cadeaux. tout 
va pour le mieux. Et puis, comme d'habitude, il veut aller lire la 
rubrique Avenfou, puisque c'est lui qui repond aux questions. 
J'ai beau lui dire depuis un mois que je lui montrerai comment 
qa marche, je n'ai pas encore trouve le temps de le faire, et il 
s'entete, il veut absolument consulter la rubrique Avenfou, 
seul, s'il le taut. "Je me debrouillerai, va, j'ai I'habitude", 
rajoute-t-il toujours. 

D'accord, debrouille-toi, puisque tu es si malin. 
Et qa ne manque pas. Ses yeux se font plus fronces, ses tics 
de plus en plus prononces, ses mains plus haletantes et sa 
respiration plus moite. Et c'est la Troisieme Guerre Mondiale a 
Generation 4. II se debrouille, quoi. Se debrouiller, qa consiste 
afracasser le Minitel sur le crane de ('assistant telematique, et 
a hurler jusqu'a ce que le patron le calms, parce qu'il a lait 
I'lndochine, le patron. 

En fait, le probleme est simple, il ne sait toujours pas comment 
on consults les messages en rubrique Avanfou. Alors, parce 

3ue c'est penible de changer d' assistant telematique tous les 
eux jours, je vais m'y coller, je vous explique comment qa 
marche. 

II y a deux faqons de lire la rubrique: le debutant et le faible 
d'esprit prefereront faire qa simplement, et I'accro du Minitel 
sera heureux de pouvoir utiliser quelques options interes- 
santes, celles qui deconcertent le redact eur en chef. 
Pour le debutant, il faut rappelsr qu'une rubrique, c'est 
exactement comms une pile d'assiettss. Js m'explique, parce 
que je sens que certains se posent des questions: quand on 
empile des assiettes, celle qui sa trouve sur le haul de la pile 
est la derniere a avoir ete posee. Et celle qui se trouve en bas 
de la pile est la premiere a avoir ete posee. Elle est mieux 
lavee. car a I'epoque il restait beaucoup de produit-vaisselle, 
quoique qa n'art pas enormement d'interet. La rubrique, c'est 
pareil, sauf pour le produit-vaisselle: le message le plus recent 
est celui que I'on lit en premier. Pour lire le message le plus 
vieux (ecrit il y a quelques semaines). il faut depiler la rubrique. 
Pour depiler, on doit utiliser les touches SUITE et RETOUR. 
en sachant qu'elles ont une fonction differente. et c'est 
justement a cause de cela qu'on les appelle communemeni 
touches de fonction". C'est mervailleux. Voir figure 1 si vous 
n'y croyez pas. Voir aussi figure 2 si vous avez le temps. 



MESSAGE LE PLUS RECENT 



MESSAGE LE PLUS ANCIEN 




Fig. 1 - Comment se de" placer dans la rubriqut 
Principe de la pile d'assiettes. 



Fig.2 - Regarde pi 
mes mains, 
c'est la vaisseile... 



On se deplace done avec SUITE et RETOUR, et pour quitter 
la rubrique, il faut taper sur SOMMAIRE. Presque toujours, 
cette louche permet de sortir, de revenir au menu precedent, 
telle est sa quete. Elle n'y peut rien, vous n'y pouvez rien, 
c'est comme qa. Ces trois touches de fonction permettent au 
debutant de consumer la rubrique, sans se poser trop de 
questions. 

Mais il peut aussi vouloir inlervenir. Et tel que je le connais, il 
veut. Pour ecrire un message dans la rubrique, il suffit de taper 
sur ENVOI. Les autres connectes, debutants ou accros, 
pourront le lire, pourvu qu'il Tail valide. Mais ca. c'est une 
autre histoire. Enfin, pour en finir avec le debutant, il faut 
savoir que pour ecrire un message, il faut etre proprietaire 
d'une Bal. Cela veut done dire, si vous me suivez bien, que 
chaque autaur de message a une Bal dans laquelle on pourrait 
lui ecrire, en prive, sans que les autres le sachem Pour lui 
envoyer un message en Bal, il faut appuyer sur la touche "*" 
(etoile, a gauche du zero) puis sur ENVOI. 
DEVINETTE: si on tape sur ENVOI sans I'etoile, que se 
passe-t-il? 
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Fig.3 - Message de Johnny Blackmore. 

Lui repondre en public, c'est risquer de passer 

plusieurs annees de votre vie derriere des barreaux... 

Reponse plus bin. 
Le message, pourvu qu'il soil enregistre (mais c'est une autre 
histoire) ne pourra etre lu que par le proprietaire de la Bal, s'il 
va la lire. L'exemple ideal pour illustrer cette option, c'est la 
figure 3. Meltons que vous vouliez repondre au message de 
Johnny Blackmore, il suffit de taper sur " (etoile, en dessous 
du 7) puis sur ENVOI, et le message sera confidentiel. Si vous 
tapez ENVOI tout court (et c'est la reponse a la devinette), 
lout le monde pourra lire votre message, et ce sera le 
deshonneur pour toute votre famille, on craehera sur votre 
pere, sur votre mere et sur tous vos descendants. 
Notons au passage que les messages comme celui de Johnny 
Blackmore ne sont pas les bienvenus sur le tolerant 3615 
GEN4. lis seront saques, si nous avons le temps. 
Bien, passons aux options plus avoluees. Pour commencer, 
observez la figure 4, on y apprend plain de choses- inte- 
ressantes. Par exemple, on nous dit ou est place le pseudo de 
I'auteur, le mode de balayage, et... allez I'observer, ne restez 
pas la. 

Je vous disais que I'on pouvait se deplacer avec les touches 
SUITE et RETOUR. En tapant "" (etoile) puis SUITE, vous 
passerez au message suivant. Car il se peut qu'un message 
fasse plusieurs pages. Avec cette option, on evfte ses pages 
supplemental, on passe VRAIMENT au message suivant. 
Et puis on peut se brancher directement sur le message le 
plus ancien, en tapant "#" (diese, a droite du zero) puis 
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CHAMP E41 
CHAMP LSI 
CHHMP C6J 
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En haul de l'6cran, vous obsetvez le bandeau qui vous 

donne des renssignements sur le message courant. Au 

milieu, c'est le message courant. En bas, c'est un bref 

recapitutatif des commandes disponibles. 

Champ [1j: ExpedHeur du message * date et heure d'ecri- 

ture du message. 

Champ (21: Le nom de la njbrique. 

Champ 0]: Le num4ro du message, et le nombre de 

messages. 

Champ [4]: Le mode de balayage (Chronobgique, par 

pseudos.bar q uestions ou par reponses). 

Champ p]: L'expSditeur de la question et sa date d'ecri- 

ture (quand question it y a). 

Champ j6]: Le nombres de reponses au message courant 

(si c est une q ties tion). 

NB: En lecture de Bal, les champs (5] et /B/ sont inutiles, 

et le champ [2] per met de savoir dans quelle Bal voire 

correspondent a 6crit (si vous avez renvoyd voire courrier 

sur une Bal principale). 



Fig.4 - Descrlptifde t'ecran de lecture des 
messages sur le 3615 'Sapristr GEN4! 

ENVOI. Et se brancher sur le message le plus recent en tapant 
"0" (zero) puis ENVOI. C'est utile a savoir. 
Puisqu'on est en train de parler de la touche ENVOI, parlons 
des marques. En tapant une lettre de I'alphabet puis ENVOI, 
vous enregistrerez un contexts, qui sera restitue des que vous 
retaperez cette meme lettre puis ENVOI. Metlons que vous 
soyez sur le 5eme message, et qu'il presente un interet 
enormepour vous. Tapez "A" puis ENVOI. Le systeme vous 
indique que "la marque est noise". Vous continuez de vous 
deplacer dans la rubrique, en jouant avec SUITE. II vous suffit 
de taper sur A puts ENVOI pour revenir sur le 5eme message. 
Lbs plus precoces d'entre vous auront compris qu'on peut 
sauver 26 marques, car il y a 26 lettres dans I'alphabet. En 
fait, les plus precoces ne savent pas que la lettre R est 
reservee pour autre chose: ca ne fait done aue 25 marques. 
Attention, quand vous vous deconnecterez, elles seront toutes 
effacees. Prochainement, nous les sauvegarderons sur le 
disque. 

FaitBS un petit effort, ce n'est pas encore fini. II nous reste a 
aborder le mode de balayage. Si vous ressentez un peu de 
fatigue, laissez tomber, vous continuerez plus tard. Dites 
carrement que j'ecris des articles sopon'fiques, qa lait plaisir. 
Par defaut, quand on commence a lire la rubrique, on est 
TOUJOURS en mode Chronologique. C'est la pile d'assiettes, 
je ne vais pas recomm sneer. 

On peut demander une lecture plus sophistiquee, en ne 
visualisant que les messages ecrits par un certain pseudo, par 
exemple. Pour cala, il suffrt de taper le pseudonyme recherche 
(et correctement orthographie) puis de taper sur GUIDE. La 
systeme lance alors le mode de balayage par pseudo. 
Exemple: je veux savoir ce que Johnny Blackmore ecrit 
comme betises dans la rubrique. Je tape Johnny Blackmore 
(ou JOHNNY BLACKMORE, aucune importance) puis GUIDE. 
En tapant sur SUITE et RETOUR. je me d6place dans les 



messages laisses par Johnny Blackmore, et uniquement dans 
ceux-ci. Voir figure 5 si vous avez envie. Comme vous le 
voyez, le champ [4] indique desormais le nouveau mode de 
balayage "Messages de Johnny_ Blackmore*. Pour repasser 
en mode Chronologique, pour lire tous les messages, je tape 
"" (etoile) puis GUIDE. tile n'est pas geniale, cette option, 
peut-etre? 
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FigS - Voyons ce qu'a ecrit Johnny. 

Le champ [41 indique le mode de balayage, et 

le champ [3] nest plus op6rationnel dans ce mode. 



La, ce n'etait rien. Je redoutais ce moment depuis que j'ai 
commence I'article: il va falloir s'accrocher, puisqu'on se lance 
dans la notion de quest ions/ reponses. Pourquoi est-ce 
toujours moi qui doit m'y coller? 

Bon, mettons que le massage de Johnny Blackmore vous 
choque, vous avez envie d'y repondre et de lancer ainsi un 
debat sur le piratage. Allons bon, il ne manquait plus aue qa. 
Imaginons qu'il y ait 15 messages avant celui de Johnny 
Blackmore. Si vous laissez voire message, ca va etre difficile 
pour les autres connectes de voir de quoi vous parlez, et a qui 
vous repondez. 

Si vous mettez en debut de message "Je reponds a la 
contribution de Johnny Blackmore", ils pourront toujours faire 
une recherche par pseudo. Mais encore faut-ii que vous le 
fassiez. L'ideal, ce serait que le systeme rajoute lui-meme 
cette precision "Je reponds a ta contribution de Johnny Black- 
more*. Eh bien. en tapant R puis ENVOI, vous precisez au 
serveur que vous repondez au message courant. R comme 
Reponse. Quand les connectes liront votre contribution, le 
champ [5] contiendra 'Reference: Johnny Blackmore* et la 
date du message auquel vous repondiez. Pour s'en assurer, 
mieux vaut regarder la figure 6. 
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R#F : Johnny Blacknort 13/0 9/B9 I :23 : 24 
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Fig.6 ■ Le champ [5] est on ne peut plus clair: 

ce message est une reponse a Johnny Blackmore, 

qui avail ecrit un message le E Sepfembre 

a une heure vingt-cinq du matin. 



Scrolling mutti-directionnel ultra-fin 

* Les petrts personnages entierement animes sont de Gar- 
van Corbett, 1'auteur du ciassique Barbarian 

* Amies au choix, tir possible dans toutes les directions 

* Terrain dejeu extra-large. 

Cette fois-ci, vous etes le dos au mur. Ces atroces robots se sont finalement rebel- 
led et ont retourne leurs armes meurtrieres contre leurs maTtres humams. II faui 
absolument les arreter avant qu'il ne soit trop tard. Je veux dire, on ne peut quand 
meme pas laissercesassassinsCyborgsassoiffesde sang sebalader dans les rues 
de Dome City en attendant que les habitants s'y habituent. Mais qui va bien pouvoir 
se charger de cette sale besogne ? Vous avez devine : c'est vous. Heureusement 
vous etes legerement favonse. Vous etes Stryx. le resultat du projet Alpha Secure' 
la machine de combat la plus efficace et la plus intelhgente. Mi-homme mi-robot 
vous etes le seul a pouvoir arreter ces damnes robots. 
Ce ne sera pas une sinecure, cependant. car vous devrez detruire des hordes 
de creatures revoltantes (tout ce metal, quel gSchis) et recuperer les cles de la 
Life Force. 

Allez. Stryx. il est I'heure de revetir ta combmaison d'autopropulsion pour aller 
regler leur compte a quelques-uns des robots qui menacent le monde souterram 
complexe des villes sous Dome. Ce ne sera pas facile et le temps passe vite. 
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Ca va mieux? Rassure?~lls ont done la solution de demander 
una recherche par pseudo. en lisant les messages de ce cher 
Johnny. , . 

Mais if y a mieux. En tapant "?" (point d interrogation) puis 
GUIDE, on se positionnera directement sur le massage de 
Blackmore. Un point d' interrogation, e'est una question. Votre 
message etait une reponse (rappelez-vous du R comme 
Reponse), il fallait done qu'il y ait une question. C'est le mode 
de balayage par question, le mode "reference" (voir figure 7). 
Un message peut done etre une reponse (RJ. une question (?) 
ou un message tout simple qui ne fait pas d'nistoires. 
Quand vous lisez une reponse, le champ |5] vous mdique a 

Suel message ells est lies, 
'uand vous lisez une question, le champ [6] vous mdtque 
combien il y a de reponses a ce message. Pour lir a ces 
reponses, il suffit de taper R (comme Reponse) puis GUIDE. 
Encore une nouvelle option, il en sort de partoutl Et c'ast le 
mode de balayage par reponses. Voir figure 8. 
Quand vous lisez un message simple, les champs [5] et 1,6] 
sont vides. Normal, puisque c'est un message sans lien avec 
les autres. 
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Fig.7 ■ Quand on volt qu'un message ssl une reponse, 

on pout lire la question en tapant "?' puis GUIDE. 

Void done la question, vous noterez au passage 

que le champ [6] indique le nombre de reponses a ce 

message, et que le champ 14} confirme bien que nous 

sommes en mode "reference". Tout baigne. 
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Fig.8 - Eh bien nous void done en mode "Reponses a ...". 

comme il est dit dans le champ (4J. II suffisait de taper "R" 

puis GUIDE. Je n'en reviens pas moi-meme. Et, bien entendu. 

le champ [5} rappelle I'intule de la question. La 20eme 

personne a envoyer une photocopie de cet article au service 

telematique gagnera une bolte de 10 disquettes 3"V2. 

C'est pas un concours discret, ca peut-etre? 



Voila, je m'y suis colle. Le redacteur en chef sount, il a 
compris comment ca marchait (it lui a fallu trois lectures) et en 
plus il aime bien qu'on parle de lui (dans ce cas-la, il relit aussi). 
Les illustrations ont ete realisees grace a ZZ-Com (Human 
Technologies) et a un appareil photo Pentax. Generation 4 
remercie ces deux societes, sans qui nous ne sarions n'en. 



TRAVAUX PRATIQUES 

1. Vous rentrez dans la rubrique, le premier message que vous 
lisez a 5 reponses. Que faites-vous pour les lire? 

2. Vous rentrez dans la rubrique, le champ [51 du premier 
message vous informe qu'il s'agit d'une reponse a un message 
de PAUL, du 12/09/69 a vingt heures. Que faites-vous pour 
lire ce message? 

3. Comment passe-t-on au mode Chronoiogique? 

4. Apres combien d'annees de mariage fetez-vous vos noces 
de cnene? 

5. Une reponse peut-elle etre une question? Pourquoi? 
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REPONSES AUX TRAVAUX PRATIQUES 
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BAAL (AMIGA/ST) 

Failes un score assez bon pour pouvoir ecrire voire nom 
dans la table des scores. Au lieu de votre nom, enlrez 
LOVEBUNDLE el vous aurez alors un mode d'entrainement. 



DRAGONSCAPE (AMIGA/ST) 

Pour passer d'un niveau a un autre, pressez Alternate et la 
fleche vers le bas. 



FORGOTTEN WORLDS (AMIGA/ST) 

Sur la page de presentation, tapez ARC, puis pressez la 
louche Help. Durant le jeu, L permet de sauter un niveau, 
la touche S vous emmene directement a la boutique. 



HYBR1S (AMIGA) 

Apres le chargement, lorsque la table des scores apparalt, 
tapez COMMANDER et pressez le boulon de feu pour jouer 
au jeu. Pressez alors F10 pendant la partie. et voire vais- 
seau se met a briller. Vous serez alors invincible avec de 
I'energie et des bombes illimitees. Les touches F2 a F6 
donnent alors tes extensions, et F9 permet de passer au ni- 
veau suivant. 



NAVY MOVES (AMIGA/PC/ST) 

Pour ceux qui ne I'auraient pas lu dans noire test de ce 
jeu, le code pour alter au second niveau est 786169. 

RICK DANGEROUS (AMIGA/ST) 

Au moment d'entrer voire nom sur la table des scores, 
entrez POOKY. Vous pourrez alors directement recommen- 
cer au dernier niveau auquel vous aurez perdu. 



ROBOCOP (AMIGA/ST) 

Stoppez une partie en pressant la touche Return. Mainle- 
nant, tout en appuyant sur la touche Shift, tapez ALEX 
MURPHY. II suftit alors de presser le bouton gauche de la 
souris pour recuperer de I'energie. 



R-TYPE (AMIGA/ST) 

Sur ST, c'est Ires simple. Vous pressez la touche F5, F6 et 
F7 et vous aurez das vies inlinies, voire vaisseau n'entrera 
plus en collision avec les tire, ennemis ou decors I Pressez 
F8 et le supplement de votre vaisseau peut se diriger avec 
la souris. 

Sur Amiga, c'esl plus dur. II faut faire un bon score pour 
pouvoir ecrire son nom parmi les meilleurs. II faut alors 
taper SUMITA suivi d'un point, et presser Return. A la par- 
tie suivante, vous aurez alors des vies infinies. 



SAVAGE (AMIGA/PC/ST) 

Le code pour le second jeu est Sabatta, et celui de la troi- 
sieme partie est Porsche. 

SILKWORM (AMIGA/ST) 

Apres le chargement, lorsque la table des scores apparalt, 
tapez la touche C. Un nouveau menu, nomme Fat Mouse's 
Cheese Menu apparait alors. Vous remarquerez qu'il man- 

3ue un fameux fromage. Recommencez done a jouer, et 
urant une partie, lapez GORGONZOLA. Vous serez alors 
en Cheese Mode, ce qui transforme les bombes en froma- 
ges. Utile, non? En plus, si vous pressez alors la touche C. 
vous obtenez de nouveaux credits ! 

STORMTROOPER (AMIGA'ST) 

Jouez jusqu'a avoir un bon score et etre sur la table des 
scores. Au lieu de donner votre nom, entrez JAMES CAME- 
RON. Vous aurez alors un nombre important de vies, que 
vous pourrez augmentez regulierement en pressant deux 
fois F9. 

VOYAGER (AMIGA'ST) 

En voila un cheet code simple. Sur le menu des options, 
tapez WHEN THE SWEET SHOWERS OF APRIL FALL (en 
Qwerty), et vous arriverez sur un nouveau menu plein d'op- 
lions. 



ATATRUCS 



Bienvenue dans le monde de I'Atari ST completement tru- 
quel lei. impossible de ne pas finir un jeu. Heureux les 
egares, car lis seront mis sur la voie, grace a la multiplica- 
tion des vies. 

Personne ne me contredira, le marche de I'Atari truque est 
domine par un triumviral d'Atalrucistes : GILLUS, GL et 
TOUBAB, dans I'ordre alphabetique. Ce dernier, vous 
connaissez deja tous ses exploits, it ne peut plus se depla- 
cer sans ses deux gardes du corps et sans son molosse 
bourre aux hormones. GL est surtout repute pour ses lis- 
tings GfA, et il est tellemenl connu qu'il a ete oblige de se 
refugier dans un couvent a Marseille; c'est malheureux, 
mais nous le verrons moins... GILLUS nous a rejoint pen- 
dant fete, apres un passage remarque chez des dissidents 
des Weight Watchers. 

Les plus neufs d'entre vous pourront lire ici un court des- 
criptif des operations a sufvre pour comprendre ce qu'il faut 
faire, ce rappel ne sera certainement pas inutile. 

FLYING SHARK 

C'est une surprise. NGUYEN QUOC NAM nous envoie 
deux Atatrucs pour ce jeu, un peu vieux maintenant, mais 
quand on aime... Dans le fichier Fly_shk.PRG, pour annuler 
les tirs ennemis, il faut chercher la sequence 06 3D 7C 00 
01 puis remplacer 01 par 00. Pour obtenir les vies infinies, il 
suftit de chercher la sequence 66 26 04 79 00 01 et de 
remplacer 01 par 00. 

SILKWORM 

Si vous souhaitez devenir invincible dans ce jeu de Virgin, 
vous avez deux solutions: la premiere, elle consiste a prier 
tres fort, et la seconde, c'est de suivre les conseils de 
TOUBAB, a savoir qu'il faut chercher la sequence 53 6C 00 
08 30 2C et remplacer 53 6C par 60 02. Un autre true: sur 
le tableau des scores, appuyez sur la touche C (comma 
COUBAB) pour admirer la 'Fat Mouse Menu". 

TITAN 

Pensez un peu aux gens qui ne lisent pas Generation 4! 
Ces brebis egarees ne savent meme pas qu'on peut avoir 
200 vies dans Titan, grace a TOUBAB. lis ne liront jamais 
qu'il faut editer le disk avec Disc Doctor, en mode hexa, et 
qu'il faut chercher !a sequence E6 3D 7C 00 09 FF EC et 
remplacer le 09 par un C8 (au secteur 118, ligne 390). Au 
lieu de cela, les pauvres lisent des Carambar en croyant 
lire des revues informatiques. 

CUSTODIAN 

Dans la vie, il y a deux choses pour lesquelles I'Homme 
doit se battre; le trie, et les munitions. C'est pourquoi 
TOUBAB s'est evertue a vous les fournir infinis. dans 
Custodian. Pour I'argent, I'oseille, le chou et le ble infinis, il 
faut chercher la chaine 00 00 36 18 23 FC 00 00 03 E8 00 
00 et remplacer 00 00 03 ES par 3B 9A C9 FF. Pour les 
munitions, les ballas^ les bastos, il faut chercher en premier 
lieu la sequence C8 FF FA 33 FC 00 63 pour remplacer le 
00 63 par un FF FF. Ensuite, il convient de chercher FA OF 
04 30 FC 00 00 pour remplacer definitivement le 00 00 par 
un FF FF bien senti. 

NIGHT HUNTER 

Vous n'aviez pas fini ce jeu? Essuyez vos larmes, GILLUS 
arrive avec un arsenal de trues infinis. Pour commencer, les 
vies: il faut remplacer 53 39 00 07 E7 9D 66 98 par 60 04 
00 00 00 00 60 98. Au lour de I'energie de s'infinir 
completement, maintenant: remplacons 4A 79 00 07 E7 A0 
6F 00 02 3A par 33 FC 17 00 00 07 E7 AO 4E 71. Enfin. 
celui ou celle qui voudra se transformer 78310 fois (c'est un 
exemple) rempla- cera 53 79 00 07 EA 26 66 00 00 3E par 
60 04 00 00 00 00 60 00 00 3E. 



EDITION SPECIALE 



Quand il n'y en a plus, il y en a encore! Voici un listing 
GfA de TOUBAB pour ARCHIPELAGOS, atatruc grace 
auquel vous pourrez choisir votre archipel parmi les 
9999! 

' The ARCHIPELAGOS GFA cheat 

' (c) TOUBAB sept. 1989 - GENERATION 4 

' greatest thanks to BLUE OYSTER and ATAVIK 

' Hi to: STEPRATE (no restore now!), TIK 

' SATANAS, LIBERISTE, MANDRAX and HUG! 

"• A big hello to AMIGATBC and ROCKET 

' du groupe demo- makers DMACON " 

DIM oc%(14) 

otf%=14 

FORg%=1TOM 

REATJ oc%(g%) 

ADDoct.oc%(g%) 
NEXT g% 
IF octo 270642 

PRINT "erreur dans les datas" 

END 
ENDIF 

DATA &H8003.&H8019,&H83BB,&H8222 
DATA &H03BB,&H0222,&H02AB.&H02B3 
DATA &H82B3.&H82AB.8H82AA.&H02AA 
DATA &H02AA.&H82A2 

a%-GEMDOS(&H48,L:&H200) 
VOID BIOS(4,0,L:a%, 1,582,0) 
FORg%=1TOW 

DPOKE a%+off%,oc%(g%) 

ADD off%,2 
NEXT g% 

VOID BIOS(4,1,L:a%, 1,582,0) 
END 

C'est en GfA (il y a moyen de faire encore plus court, 
Toubab, je te dirai comment), et il vous donnera le mois 
prochain le listing pour retirercette bidouille. Et bien sur, 
on peut contaeter TOUBAB sur le 3615 GEN4. 

Par exemple pour le remercier d'avoir trouve I'Atatruc 
pour TIME RUNNER, puisqu'il nous dit qu'il faut 
chercher la sequence 3E 34 53 45 33 C5 pour remplacer 
53 45 par 4E 71. 

Ou bien pour lui dire que vous etes heureux d'avoir des 
vies infinies dans ROLL-OUT. C'esl simple (?!?), il faut 
chercher 04 39 00 01 00 00 67 87, et remplacer 01 par 
00. Aucun doute, c'est simple. 

ARIOCH debarque a la derniere seconde, en donnant les 
vies infinies pour MR HELI. L'option "View File" dan: 
Mulil il faut lancer, et 'GAME.DAT* il faut selectionner 
La sequence 04 79 00 01 00 01 D5 98 il faut chercher 
Pour par 04 79 00 00 00 01 D5 98 la remplacer. 

C'etait le supplement de derniere minute. Michel, nom 
maquettiste, vient de me planter son cigare dans I'oei 
droit, cafait mal, ouhlalalaqafait maaaaaaaal! 



Si vous n'allez pas lire les 
Atatrucs sur le ~Sapristi' 
3615 GEN4, nous coupons 
les moustaches de ce petit 
chat, et il souffrira abomi- 
nablement. Vous pouvez 
lesauver! ►■ 
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RICK DANGEROUS 

Comme personne ne la dil, je vais le dire, moi: TOUBAB a 
trouve les vies infinies. II faut chercher la sequence 04 39 
00 01 00 03 03 16 et remplacer le 01 par 00. Pour les 
batons da dynamite infinis. if faul chercher la chaine 04 39 
00 01 00 03 03 12 et faire un rem placement lateral du 01 
par un 00. Meme chose pour les munitions infinies, avec la 
sequence 04 39 00 01 00 03 03 14. 

INDIANA JONES 

Pour infiniser ce fabuleux soft, it faut chercher la sequence 
53 79 00 00 20 CE et remplacer 53 79 par 60 04. C'est a 
faire deux fois, nous precise TOUBAB. Ainsi obtient-on les 
vies totalemenl infinies. Pour avoir un supplement infini de 
fouets, il suffrt tout connement de chercher 33 FC 00 05 00 
00 20 DC et de camoufler le 00 05 en 7F FF. 

INDIANA JONES (BIS) 

GILLUS a trouve une autre maniere d'infiniter les fouets: il 
faut chercher la chaine 04 79 00 01 00 00 20DC et 
remplacer 01 par 00. Mais pour infinite les torches, alors la, 
c'est une autre paire de manches, puisqu'il faut chercher la 
sequence 53 79 00 00 20 DA et la remplacer par 60 04 00 
00 00 00. Ceci quatre fois. Le lecteur avise remarquera que 
"torches" est compose de 7 leltres. alors que I'operation 
precedente doit etre lancee 4 fois. II n'y a done aucun 
rapport entre le nombre de lettres composant I'objet a 
intinitiser et I'operation a suivre pour ce (aire. C'est une 
bonne chose a savoir. Maintenant. pour inlintdre I'energie. il 
taut chercher 04 79 00 0A 00 00 20 CA 6A 00 et 
remplacer par 04 79 00 00 00 00 20 CA 60 00. Ce n'est 
pas fini, vous croyiez peut-etre vous en sortir si vile? II faut 
chercher 91 79 00 00 20 CA 64 00 et remplacer par 60 04 
00 00 00 00 60 00. C'est a faire quatre lois. 

DOUBLE DETENTE (RED HEAT) 
Pour pouvoir affronter ses ennemis en toute serenite. 
GILLUS a trouve I'energie inlinie, excusez du peu. II 
sulfisait de remplacer la sequence 4A 78 OF A0 6B 70 par 
31 FC 00 3F OF A0. 

JEANNE D'ARC 

C'est ATARENNES qui nous fait I'amitie de nous livrer le 
moyen d'avoir quelques milliards de livres. II laut faire une 
sauvegarde de son niveau de jeu et editer le fichier de 
sauvegarde: au secteur 0780, on placera F8 F8 F8 F8 F8 
F8 et on s'en retournera tout content. 

DOUBLE DETENTE (RED HEAT) 
C'est la Que TOUBAB intervient en donnant a qui veut 
I'entendrele moyen d'obtenir des vies infinies... Curieux de 
naissance, j'ai ecoute et j'ai note. II faut remplacer 53 78 

CASTLE WARRIOR 

Pour ce jeu (Action!) de chez Delphine, GILLUS a (Actionl) 
trouve les vies (Ac-Ac-Action!) infinies: il laut remplacer 04 
6E 00 01 00 04 par 04 6E 00 00 00 04. C'est a (Let's 
mo-mo-movel) faire 2 fois. 

Et pour I'energie infinie (Actiiiioooon!), il suffrt de remplacer 
91 6E 00 02 par 60 02 00 02. C'est a faire 12 (douze!) fois. 
Quand je dis "il suffrt de". c'est une facon de parler. Action! 

XYBOTS 

Les credits infinis, ca vous tenle? TOUBAB, 5a le tentait, 
alors il a reflechi et il a dit: "II serait bon de changer la 
sequence 53 79 00 01 B1 CC 66 par 60 04 00 01 81 CC 
66. Et le faire deux fois. ce serait encore mieux". TOUBAB 
a dit. 

UCENCE TO KILL 

Le premier TOUBAB a vivre sur la Terre ne tenait meme 
pas debout. Quand on pense qu'apres des millions 
d'annees il sait chercher la sequence 33 FC 00 04 00 03 
B0 66 42, on peut se dire que, vraiment. c'est super. El 
alors, apres, quand on apprend qu'il sait maintenant 
chercher une seconde fois cette meme sequence pour 
remplacer alors (et seulement la seconde fois) le 00 04 par 
un 7F FF. alors, la. c'est carrement genial. Non? 



UCENCE TO KILL (BIS) 

Grand Chef GILLUS a dit chercher tous les 53 79 00 03 
B0 66 pour scalper en 60 04 00 03 B0 66. Juste apres le 
B0 66 vous trouverez toujours un 66 00 XX XX ou un 67 
00 XX XX, ou un nombre qui commence par 6, si le Grand 
Manitou le veut bien. Courageux Guerrier doit alors 
remplacer nombre commencant par 6 par un 60. Exemple 
recapitulate ; chercher la sequence 53 79 00 03 B0 66 66 
00 FF 10 67 00 06 DO et la remplacer par 60 04 00 03 B0 
66 60 00 FF 10 60 00 06 DO. 

NIGHT DAWN 

ARIOCH. quant a lui. passe son temps a bloquer les 
compteurs, Dans ce soft, il a bloque celui des vies en 
cherchant (dans le fichier OB) la sequence 53 79 00 06 50 
42 66 12 et en remplacant 53 79 par 60 04. 

DARK FUSION 

Si vous n'avez rien a faire trois lois, ptongez-vous dans le 
fichier A.DAT de Dark Fusion, et cherchez la sequence 53 
79 00 01 DC E2 et remplacez-la par 4E 71 4E 71 4E 71. 
Ceci, done, est a faire 3 (trois) fois, pour avoir des vies 
comple- tement infinies. Je veux. Merci ARIOCH. 

INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE 

Cheat mode devoile par ARIOCH: laites un high-score puis 
entrez: SILLYNAM. 

ROLL OUT 

Vies et temps infinis, par GILLUS... Chercher la sequence 
04 39 00 0i. Remptacez ta premiere que vous trouvez par 
04 39 00 00. Puis cherchez la sequence 04 79 00 01 el 
remplacez la 4eme que vous trouvez par 04 79 00 00. 
Et on finit ce mois-ci par un listing GfA de TOUBAB. qui a 
fini par trouver comment afficher les images de Centerfold 
Square. II ne reste plus qu'un seul carre a retirer, et c'est 
souvent la tele ou une partie du mur, le reste de I'ecran est 
affiche. Ames sensibles ou Avenfou s'abstenir. 

' CENTERFOLD SQUARES: moditication d'une 

' partie sauvegardee. 

' (c) ete 1989 by bachelier TOUBAB avec I'aide de: 

' ATAVIK (the donneur), SYGMA FORCE (the gfaman) 

' INFERNAL CODER (yeeahl), GL (the god) 

• et aussi: DICK. J.PHIL. FEROCE LAPIN, STJC 

RENAUD. BANDG, et les PTT! 
' Numerotez les gentes dames a partir de la 
' colonne de gauche, de haut en bas. 
PRINT "no de la fille:(entre 1 et 11...)" 
INPUT n% 
e— 1 
FOR j-1 TO 11 

FOR i-1 TO 14 
READ a 
IF>n% 

GOSUB ecriture 
ENDIF 

NEXTi 
NEXTj 

DATA 6.22,4,13,105,114,72,95,69,41,127,126,0,0 
DATA 30,22.11,23.120,55,11,73,84,44,127,78,85,125 
DATA 29.22,6,15,105,114,72,90.69,41,127,126.0,0 
DATA 2.4,3,13.99,114.74.88,69,41,127,126.0,0 
DATA 2,22,24,17.121,114.75.95.69,40,127,126,0,0 
DATA 4,22,4,6,117,114,75.92,69,40.127,126,0.0 
DATA 20,1,3.7.119.55.13.73,84,42,127,79,85,125 
DATA 29.22.24.17,121,114,72,81,69,41,127.126,0.0 
DATA 15.5.5.13,126,55.89,91.80.57.110,94,117,0 
DATA 28,28,74,82,34,114,72,73,101,0,0,0,0,0 
DATA 28,22,4,13,105.114,72,92,69.40.127,126,0,0 
PROCEDURE ecriture 

n$="SAVDGAME.CFS" 

OPEN "u",#1,n$ 

e-e+1 

SEEK #1,e 

POKE 300000,a 



I 



BPUT #1,300000.1 
CLOSE #1 
IF e=15 
END 
ENDIF 
RETURN 

Eh bien voila pour ce mois-ci! Je tiens a signaler qu'ils ont 
quasiment tous ete tires de la rubriqua "VIES INFINIES" sur 
le 3615 GEN4, qui n'est pas totalemenl operalionnel. mais 
ca vient, ca vienl. Vous y trouverez d'ailleurs en 
telechargement un petit soft que m'a envoye Pierre 
Coupard, que je salue. et qui permet de modifier son score 
dans Falcon, pour epater les copains. 
Je remercie Watsit, sans qui cette rubrique aurait ete deux 
tois plus longua a ecrire. Et, bien entendu, \e remercie tous 
les Atalrucistes pour leur travail, continue; a truquer le ST! 
Nous nous retrouverons fin Octobre. 

NEW ZEALAND STORY 

C'est juste quand je donne les Atatrucs au maquettiste que 
TOUBAB m'envoie par telex les vies infinies pour ce 
nouveau soft. 

Cherchez la sequence 53 6E 00 1A 61 00 et remplacez 53 
par 52. Ceci est a faire trois fois. El si les vies genialement 
infinies ne vous suffisent pas, alors il laut chercher 53 6E 
00 54 66 10 pour remplacer 53 par 52. Cette invulnerabitite 
n'est effective qu'apres avoir perdu une vie. 



MODE D'EMPLOI 



Pour utiliser les Atatrucs que nous publions, il faut vous 
procurer soil Mutil, soil Disc Doctor, qui sont ce que Ion 
appelle des edileurs de disquettes. Ni I'un ni I'autre de ces 
sorts n'est Domaine Public, cela signifie que vous devrez 
les demander a votre revendeur. Le malheur, c'est qu'il ne 
les aura sans doute pas, car ce sont de vieux softs. Vous 
aurez autant de mal a trouver un copieur qu'un editeur de 
disquettes. Nous vous laissons vous debrouiller pour les 
trouver. on ne peut pas lout laire. Mais nous vous reser- 
vons une petite surprise d'ici la fin de Pannee. 
Les Atalrucistes qui nous envoient des trues utiiisant la plu- 
part du temps I' editeur Mutil. Voici en deux mots les 
operations a suivre. Ouand on vous parle de "sequence" ou 
de "chaine", il s'agit en fait d'une serie d'octets represents 
par leur valeur hexadecimale. Un soft, ce n'est qu'une ton- 
gue, tongue, tongue series d'octets. Mutil permet de les 
visualiser en langage clair, e'est-a-dire en hexadecimal. 
Mutil permet aussi de se positionner n'importe oil dans le 
soft, et de changer un octet par un aulre. que Ton introduit 
au clavier (toujours sous sa valeur en base seize). Enfin, et 
vous vous servirez ires souvent de cette option, il est pos- 
sible de RECHERCHER un ou plusieurs octets dans la ton- 
gue, longue, longue serie qui compose le sofl a truquer. 
Grace a cela. on se positionne rapidement sur les octets a 
modifier. 

En pratique, placez-vous dans le menu File, et quand on 
vous 

demande d'editer un fichier, cliquez dans I'option 'View 
File', sinon. cliquez 'View Disk'. Un nouvel ecran s'alfiche, 
avec un grand tableau de nombres de deux chiffres: les 
valeurs hexa- decimales des octets. 

Cliquez dans 'Search' el inserez la chaine a rechercher 
(sans aspace et en majuscules). Si une bolte d'alerte indi- 
que que 'We have reached the end ol the tile, NO MORE 
MATCHES', c'est certainemant que vous vous etes trompe 
en recopiant la sequence, recommencez. Si le curseur se 
positionne sur un octet donne. c'est que la chaine a ete 
trouvee. II ne vous reste plus alors qu'a modifier les valeurs 
affichees. 

S'il est precise dans I'Atatruc qu'il faul faire cette operation 
de recherche/remplacement plusieurs fois, cliquez dans la 
boite 'Continue', le sofl recherchera la position suivanle de 
la meme sequence. Et ainsi de suite. 
Apres cheque modification d'une sequence, cliquez dans la 



bolte 'Exit'. Le message 'Data has been modified' vous 
demande de confirmer I'enregistrement de cette modifica- 
tion. Precision importante: une modification est definitive. 
C'est pour cela que nous vous recommandons d'editer des 
copies de sauvegarde de vos softs. I] suflit que vous vous 
trompiez (ca arrive a tout le monde) pour que votre soft sort 
fichu. Une copie de sauvegarde, ce n'est pas interdil par la 
loi, vous pouvez en faire autant que vous voulez. pourvu 
que vous ayez I'original en voire possession, et que vous 
les gardiez pour votre utilisation personnelle. 



C'est a croire que I'Amiga est la machine privilegiee des 
amorphes et des decerebres. Nous n'avons jusqu'a present 
recu aucun Commotruc! Eh oui, le terme est lance, encore 

CIus debile que les autres. il s'agit maintenant de le 
aptiser avec sa premiere astuce. Je fais appel a tous les 
specialistes du Monitor C el consorts. II est temps pour 
vous de vous mani- fester. Des le mois prochain, j'en veux 
plein, 

SILKWORM 

C'est sur le 3615 GEN4 que GREAT AMIGA, c'est son 
pseudo, nous a laisse cette astuce: quand le menu des 
options apparait. il faut appuyer sur F10, et sans relacher, il 
faut taper SCRAP 28 (ne pas oublier I'espace entre SCRAP 
el 28). Si le true marche, I'ecran se mettra a clignoter. 
Pendant le jeu, vous pourrez appuyer sur les touches de F1 
a F10. qui auront I'audace de ralentir le jeu. Et si vous 
appuyez sur les touches numerotees de 1 a 9. vous 
changerez de niveau. A vous de jouer! 



Voici le premier Compatruc (pour les compatibles PC), en- 
voye par Christian Souillard, qui utilise PC-Tools, et vous? 
Ce Compatruc vous permet de modifier les caracteristiques 
de vos personnages dans BARD'S TALE 1. Creez un per- 
sonnage puis editez son fichier de sauvegarde. 

Pour u 



personnage n'utiiisant pas de sorts: 

12 3 4 5 6 7 6 9 10111213141516 

0000 (0000) 

0016 (00101 

0032 (0020) 

004 8 (0030) 09 . 

0064 (0040) , .32F33301 

0080 (0050) 

Pour avoir un Wizard: 

123456T89 1011121314 1516 

0000 (0000) 

0016 (0010) 05. .09. .63. .63. .63. .63. .63 

0032 (0020) F909F9 

0048 (0030) 09F909F909 

0064 (0040) 32F33301 

0080 (0050) . .63636363 

C'est fabuleux. car avec cela, vos personnages auront les 

caracteristiques suivantes: 

ST: 99 IQ. 99 CN: 99 LK: 99 HIT: 2553 

CND: 2553 GOLD:2018180 

Mais c'est encore mieux pour le Wizard, car il a aussi: 

SPT: 2553 MAGICIEN= 99 

SORCIER: 99 CONJURER=99 WIZARD: 99 

Et puis, dans SAVAGE, les codes sont: TERMINATE 
(respectez les qwerty/azerty) pour le 2eme niveau et 
NIGHTMARE pour le Seme. Merci Christian! 



129 



PETITES ANNONCES 
suite de la page 120 



ATARI ST 

URGENT! Vends Atari 1040 STF + Freeboot + moniteur 
monochrome + tres nombreux softs. Prix sur demands. 
Vends aussi revues 1ST numero 1 a 17... 2O0F ou 15F cha- 



is; souris; revue; livre. 



Vends Atari 520STF couleur + nombreux jeux (news) + 3 
joystick (Navigator, etc..) + Freeboot + nombreuses revues, 
cable peritel a changer, le tout a 3000 francs. Demander 
Fabrice au 60.05.40.24. 

Vends Atari 520STF + monileur + imprimante + 2eme lec- 
teur DF DD + souris + tapis + house + utilttaire et jeux. 
Proposez un prix (val: 6000F). Tel: 34.16.41.68. 

Vends Atari 500 STF memoire etendue 1 Mo, lecteur de 3.5 

DF 720 Ko interne, ledeur 3.5 SF 360 Ko externa SF354. 

Moniteur couleur atari, souris, cable peritel, manuels, 5 logi- 

ciels de jeux originaux, 3 logiciels (DB Master One, 1ST 

Word. GFA Basic 3.0), 2 joysticks (Quick Shot II Turbo), li- 

vres ("Bien debuter avec voire Atari", "Le Livre du GFA 

Basic", "102 Programmes pour Atari ST"). 

Etat neul: 5000 francs. Tel: 47.72.92.53. 

De plus: Moniteur monochrome HR SM125. 

Prix: 1000 francs 

Demander Hubert de 18H30 a 20H00 

Vends Atari 520STF + lecteur DF + livres +■ cordons + livre 
GFA + Phantasie II + Sundog + 20 disks + revues: 3200F. 
Tel: 44.07.76.54 (Beauvais). 

Vends Atari 520STF (sous garantie) + moniteur couleur + 15 
disk, le tout pour 4200 Francs. URGENT! Tel: 43.02.75.40. 

Vends 520STF (SF) + lecteur DF externe 3.5" + jeux + 
nombreuses revues + Utilitaires + Monieur couleur SC1224. 
Le tout 5500F a debattre. URGENT! Tel: 99.53.07.05. 

Vends 520STF + SF314 DF externe + Star NL10 + Moniteur 
Couleur + Logiciels (Fast Basic, Basic GFA 3.03...) + livres: 
SOOOFrs.-J-L Vannier. 64.48.41.63. (Essonne). 



+■ moniteur couleur encore garanti 6 
logiciels: 4000 Frs. Tel: 40.10.26.90. 



Vends Atari 520STF 
mois + accessoires a 
(apres 18H). 

Vends 520STF + SM124 • 3200F. Sons synthes studio: M1, 
M1R - V50 • DX7, TX7, S. II, DX7IIFD. TX802 - D50, 550 - 
Matrix 6- D20. D10, D5, D110 - K1, K5 - TX81Z - DX11. 21. 
27, 100- MT32 - CZ Casio - DW8000- Juno 1, 2, Mks 50 - 
Disk Alari, FD. K7. Tel: (16).61.55.17.11. 
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Ct-lolnt un chaqua ou 
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ATTENTION: 

NOUS ftEFUSERONS TOUTE PETITE 
ANNONCE OU IL SERAIT QUESTION 
D'ECHANQE DE SOFTS PIRATES. 
FAITES PASSER I 





Vends 520STF de Janvier 89 avec Freeboot +■ 27 jeux origi- 
naux + preextension 1 Mega dans la bolte d'origine. Tele- 
phone a Jean Denis au (38). 66.56.29. 

Vends Atari 520STF double face, nouvelles rams + moniteur 
couleur SC1425 + joystick + souris + 9 jeux (Dragon Ninja. 
Falcon, Forgotten World, Barbarian 2, etc..) originaux. Tres 
Bon Etat. Region Rennes. Tel: 99.83.94.79. Le tout 4000 
Frs. 

Vends originaux pour ST avec boite et notice par pack de 8 
jeux: 750F chacun. 

1) Super Hang On - The Deep • Fire & Forget - Terrorpods 
- Bio Challenge - Action Service - Leatherneck • Vigilante. 

2) Road Blasters - Menace - Overlander - Obliterator - Live 
and Let Die - Dragon Ninja - Victory Road • Street Fighter. 
Envoi des reception de la commande, frais de port gratuit. 
Libelle le cheque a I'ordre de Mr. Guibert Thierry. Residen- 
ce Santillane. Bat 1 - Appt 3, 33400 Talence. 

Vends originaux pour ST. Blastero'ids, Ballistix, Night Hun- 
ter, Teramex, Heroes Of The Lance. Crazy Cars 2. Flight 
Simulator 2, 100F I'un. Cherche contact serieux sur 520 ou 
1040. Tel: 95.33.86.57. Demander alain apres 20H. 

Vends lecteur de dlsquettes extern 

Echange ou vends nombreu 
93/75/36/06. Demander Severine. 

Vends Multiface ST (copieur personnel) servi 5 heures. 
Achete 695F vendu: 500F. Tel. heures de bureau. 
40.26.59.80. 

Vends tres bas prix (a partir de 15F disk compris) nombreu- 
ses demos en Freeware pour Atari ST. Liste contre un tim- 
bre. Frederic Houet. 4 rue Georges Kirsch, 51300 
Vitry-le-Francois. 

Donne cours d'assembleur sur ST par correspondace. 

Methods simple et efficace: "Creez voire propre jeu en 
moins de 6 mois". Cedric Javault, 38 avenue Galilee, 94100 
Saint-Maur. Tel. le week-end: (16-1). 41. 83. 50.16. 

IBM PC 

Vend XT Wendy 4.77 Mh et 10 Mh (Turbo), 512 Ko de 
Ram, 1 lecteur 5.25 360 Ko, Clavier Type AT. 102 touches, 
Carte couleur CGA (sans moniteur), cartes (horloge sauve- 
gardee, ports serie et paralllele, sortie joystick), logiciels: 
Dos 3.3, Basic. Utilitaires. 

Etat Neuf: 3500 Frs. Tel: 47.72.92.53. Demander Huert de 
18H30 a 20H00. 



urns 

Vends logiciels originaux a bas prix pour Atari et Amiga < lis- 
tes sur demands). Vends aussi: livres divers (68000, Le 
Redacteur, etc.), disks durs IBM PS et PC, cartes pour 
compatibles PC. 1 lecteur 3.5" pour Amiga et enfin 1 Mega 
ST1 sous garanie (Mega ST1: 5000F). Eychenne Frank. 2 
rue Lt Andre J., 83000 Toulon. 94.91.92.07. 

Vends ou echange contre Amiga console de Jeux Sega avec 
12 jeux + pistolet laser et lunettes de relief. Achete 4500F, 
vendu 2500F. Telephonez au 60.88.01.40, a partir de 19W. 

Vends Jeux Sega "Rastan - Time Soldiers - Altered Beast- 
Etc..." tout a moitie prix. Tel: 42.03.26.25. apres 2OHO0. Mr. 
Mancini. 

Cherche Auto-radio Pioneer KE10-30 ou equivalent. Contac- 
tor Antoine Harmet, au (1) 42.49.56.29. 

Nouveaul Axordi vous propose un catalogue plein d'acces- 
soires pour toutes machines. Catalogue a retirer en 
appelant le 27.65.66.11. 
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"Stricter c'estiun des tons 



1989." - AMSTRAD 100%. 



"En course poor la j 
adoptation de 1'annee." - 
GENERATION 4. 
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